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[bookmark: _Toc309334497]INTRODUCCIÓN

	La Educación Primaria es una etapa educativa que comprende seis cursos académicos, que se cursarán ordinariamente entre los seis y los doce años de edad.

La finalidad de la Educación Primaria es proporcionar a todos los niños y niñas una educación que permita afianzar su desarrollo personal y su propio bienestar, adquirir las habilidades culturales básicas relativas a la expresión y comprensión oral, a la lectura, a la escritura y al cálculo, así como desarrollar las habilidades sociales, los hábitos de trabajo y estudio, el sentido artístico, la creatividad y afectividad.

La materia de Educación Artística en este curso de Primaria engloba la educación musical y los lenguajes plásticos, articulando sus aprendizajes, contenidos y objetivos en dos ejes primordiales: la percepción (u observación) y la expresión y creación plástica.

Los contenidos generales para todo el presente curso de Primaria en lo referente a la Educación Plástica son:

1. Observación plástica: análisis del entorno natural y la actividad y creación humana. La interpretación y el significado de las imágenes. Análisis de mensajes icónicos.

2. Expresión y creación plástica: exploración de los elementos propios del lenguaje plástico. Tratamiento de los materiales. Posibilidades de expresar lo percibido, ajustadas al proceso de creación o elaboración.

Como es una materia que comparte contenidos con música, algunas de las propuestas están contempladas para poder utilizarse y reafirmarse en el ámbito musical, como son todas las actividades de títeres, marionetas, expresión corporal, etc.
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OBJETIVOS  GENERALES  DE  LA  EDUCACIÓN ARTÍSTICA

Al ser una materia específica, la asignatura de Educación se articula en base a una serie de Criterios de Evaluación y Estándares de Aprendizaje. No obstante, debemos recalcar una serie de objetivos básicos generales y unos objetivos curriculares propios de cada año académico para mayor concreción en el planteamiento académico.

1. Indagar en las posibilidades del sonido, la imagen y el movimiento como elementos de representación y comunicación y utilizarlas para expresar ideas y sentimientos, contribuyendo con ello al equilibrio afectivo y a la relación con los demás.

2. Explorar y conocer las posibilidades expresivas del sonido, materiales e instrumentos diversos a través de la percepción, creación, experimentación e improvisación y adquirir códigos y técnicas específicas de los diferentes lenguajes artísticos para utilizarlos con fines expresivos y comunicativos.

3. Aplicar los conocimientos artísticos en la observación y el análisis de situaciones y objetos de la realidad cotidiana y de diferentes manifestaciones del mundo del arte y la cultura para comprenderlos mejor y formar un gusto propio.

4. Mantener una actitud de búsqueda personal y colectiva, articulando la percepción, la imaginación, la indagación y la sensibilidad, y desarrollar la capacidad crítica a través de la realización y el disfrute de diferentes producciones artísticas.

5. Conocer algunas de las posibilidades de los medios audiovisuales y las tecnologías de la información y la comunicación en los que intervienen la imagen y el sonido, y utilizarlos como recursos para la observación, la búsqueda de información y la elaboración de producciones propias, ya sea de forma autónoma o en combinación con otros medios y materiales.

6. Conocer y valorar diferentes manifestaciones artísticas del patrimonio cultural propio y de otros pueblos, colaborando en la conservación y renovación de las formas de expresión locales y estimando el enriquecimiento que supone el intercambio con personas de diferentes culturas que comparten un mismo entorno.

7. Desarrollar una relación de auto-confianza con la producción artística personal, respetando las creaciones propias y las de otros y sabiendo recibir y expresar críticas y opiniones.

8. Realizar producciones artísticas de forma cooperativa, asumiendo distintas funciones y colaborando en la resolución de los problemas que se presenten para conseguir un producto final satisfactorio, valorando el esfuerzo y el gusto por el trabajo bien hecho.

9. Conocer algunas de las profesiones de los ámbitos artísticos, interesándose por las características del trabajo de los artistas y disfrutando como público en la observación de sus producciones.
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· Desarrollo de la capacidad de observación del entorno, de las características físicas de personas individuales y de obras artísticas previamente seleccionadas.

· Reconocer las propiedades expresivas del color, las gamas tonales y su relación con los cambios del entorno natural.

· Identificar las formas geométricas básicas, localizarlas en el entorno inmediato y crear composiciones estéticas con ellas.

· Despertar la curiosidad por comprender las características del mundo que los rodea y sus manifestaciones culturales y artísticas.

· Reconocer las emociones y sus expresiones corporales.

· Iniciación a la perspectiva en cuanto a la relación de tamaños.

· Reconocer, analizar y continuar secuencias narrativas.

· Aprender a dibujar animales utilizando esquemas geométricos.

· Experimentar con materiales y técnicas diversas, apreciando sus valores texturales y sus singularidades plásticas.

· Desarrollar aptitudes sociales de tolerancia y respeto.

· Practicar la coordinación y destreza motriz en construcciones bidimensionales y tridimensionales.

· Utilizar el vocabulario específico del área.

· Tener confianza en las elaboraciones artísticas propias y disfrutar con su realización.
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DISTRIBUCIÓN DE CONTENIDOS, criterios de evaluación y competencias BÁSICAS O CLAVES en sesiones




Los contenidos presentados se van articulando en láminas teórico-prácticas relacionadas con los temas generales de cada unidad didáctica, por lo que se muestran los contenidos establecidos junto a los criterios de evaluación de los mismos, terminando cada bloque con el análisis de la contribución a las competencias básicas y la educación en valores así como los estándares de aprendizaje presentes en cada una de las unidades didácticas.

Destacamos el gran valor Artístico, propio de esta materia, presente en todas las unidades mostrando un discurso de la evolución del mundo artístico y sus referentes, ya que en todas las unidades didácticas aparecen imágenes de obras consolidadas artísticamente de todos los ámbitos. Esto implica el desarrollo del gusto estético y el conocimiento de las obras más emblemáticas. Además se van integrando los procedimientos y técnicas propias de este ámbito, experimentando su  manipulación para hacerlas propias, con el fin de facilitarles a los alumnos nuevas herramientas de observación y expresión.
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Primer trimestre:

	UD 1:
	HOY ES MI PRIMER DÍA
	1. Un día de verano
2. Somos iguales, somos diferentes
3. Nuestros materiales y útiles
4. La clase de plástica
5. ¿A qué jugamos?

	UD 2:
	LA ESTACIÓN DE LAS HOJAS
	6. El color de las estaciones
7. El bosque y sus habitantes
8. La textura de las hojas
9. La simetría en las hojas

	UD 3:
	LLEGA EL FRÍO
	10. El viento trajo el frío
11. Un paisaje invernal
12. Nacimiento del Niño Jesús
13. Felicitación navideña





UD 1:     HOY ES MI PRIMER DÍA


1. UN DÍA DE VERANO:

Observación plástica: análisis de tres obras pictóricas en relación con el periodo estival y, en concreto, en referencia al agua, para que el alumno reflexione y recuerde dónde se bañó en verano y así relacione este hecho con alguno de los cuadros. 

Expresión y creación: creación de un dibujo libre basado en el recuerdo de su mejor día del verano. 


Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Lápiz, goma, sacapuntas, ceras duras y blandas.

Criterios de evaluación: los alumnos deben reconocer los elementos y características generales de cada uno de los tres lugares propuestos relacionándolos con su saber y recuerdo práctico. En su dibujo deberán reflejar los detalles de ese día tan especial con cuidado y precisión. Prestar especial atención al detalle.


2. SOMOS IGUALES, SOMOS DIFERENTES:

Observación plástica: análisis de la ilustración, localizando las características propias de los personajes, para contestar a las preguntas planteadas.

Expresión y creación: completar y terminar el dibujo añadiendo las características físicas propias del alumno y de dos de sus compañeros. 

Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Lápiz, goma, sacapuntas y rotuladores de colores (medio y grueso).

Criterios de evaluación: tras el análisis de las características físicas de la ilustración, cada alumno y alumna debe reflejarse a sí mismo y a dos compañeros, incorporando en el dibujo sus aspectos y características físicas (pelo, ojos, pecas, vestimenta…) de forma correcta y mostrando respeto por las características propias de los demás.


3. NUESTROS MATERIALES Y ÚTILES:

Observación plástica: reconocimiento de los materiales propios del área, uniendo la imagen que representa el material con su nombre propio. 

Expresión y creación: apreciación del uso adecuado y de la textura de cada material a través de su aplicación en el interior de la forma análoga. 

Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Ceras blandas, rotuladores, ceras duras, lápices de color y sacapuntas.

Criterios de evaluación: reconocimiento visual de los materiales y sus características texturales. Utilización del vocabulario y la aplicación correcta de estos materiales básicos del área. Valorar la limpieza y pulcritud en su aplicación.


4. LA CLASE DE PLÁSTICA:

Observación plástica: observación y análisis de la ilustración, atendiendo a los colores y las formas geométricas, para contestar a las preguntas propuestas. 

Expresión y creación: desarrollo de la capacidad de observación y mímesis coloreando el dibujo al igual que en la ilustración anteriormente analizada.



Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Lápiz, goma, sacapuntas, lápices de color.

Criterios de evaluación: después de analizar la ilustración y responder a las preguntas, el alumnado debe prestar especial atención a la intensidad de los colores, el trazo y las direcciones adoptadas para colorearlo y reproducirlo fielmente.


5. ¿A QUÉ JUGAMOS?:

Observación plástica: reflexión y análisis de la diferencia entre juego y deporte. Unión mediante flechas de cada icono con su correspondiente grupo. 

Expresión y creación: elaboración de unas cartas, coloreándolas iguales, para jugar a “dónde está la pareja” con los compañeros. Deben colorearlas iguales a pares, recortarlas, leer las reglas y así participar en este divertido juego, donde se fomenta la memoria visual.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Rotuladores y tijeras.

Criterios de evaluación: separación del concepto de juego y deporte. Aplicación del color de forma idéntica en los pares de fichas y, por último, el desarrollo de las habilidades sociales y afectivas participando en el juego, mejorando con ello la memoria visual y espacial.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: desarrollando la intención comunicativa a través de descripciones verbales y escritas.  Como  herramienta de comprensión usando el vocabulario propio del área, reforzado con actividades de relacionar imágenes y sus nombres propios. 

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: con propuestas para que contabilicen los elementos iguales y a través del juego de memoria “dónde está la pareja”, para que cuenten y numeren pares de parejas. Así como interpretando el mundo que les rodea, a través de ejercicios de memoria y de relacionar lo gráfico con su entorno más cercano, la clase, los compañeros, sus materiales, los deportes, los juegos… 

· Competencia social y cívica: mejorando las habilidades sociales con propuestas de observación de las características de los compañeros; de la clase como lugar de convivencia común y mediante juegos, para que interactúen y estrechen los lazos afectivos, respeten normas sociales, etc.

· Competencia para aprender a aprender: presentándoles y acercándoles distintas técnicas y estrategias para que obtengan de forma eficaz y estética los resultados a los que aspiran, siendo conscientes de sus limitaciones y sus características propias.

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: generando ellos sus propias obras gráficas, que representan su forma de transformar un sentimiento y/o pensamiento en una plasmación en papel. También se desarrolla esta competencia en la actividad del juego de memoria, ya que involucra a otro alumno, despertando actitudes de confianza, empatía, espíritu de superación…

Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Reflexión sobre el verano y sus características, fomentando el debate y el respeto a las opiniones y gustos ajenos.

· Fomento de la solidaridad y respeto ante los nuevos compañeros y sus diferencias.

· Interés por el cuidado y respeto de los materiales propios y ajenos.
 
· Sentir la pertenencia a un grupo, conocimiento y valoración de sus normas.

· Reflexión ante la diferencia entre deporte y juegos, valorando positivamente ambos aspectos y fomentando la relación social.


En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

· Conoce alguna de las profesiones de los ámbitos artísticos interesándose por las características del trabajo de los artistas y artesanos y disfrutando como público en la observación de sus producciones.

· Lleva a cabo proyectos en grupo respetando las ideas de los demás y colaborando con las tareas que le hayan sido encomendadas. 



UD 2:     LA ESTACIÓN DE LAS HOJAS


6. EL COLOR DE LAS ESTACIONES:

Observación plástica: análisis del color según la estación del año, identificando sus gamas tonales y diferencias esenciales.  

Expresión y creación: completar el dibujo utilizando el punto y la línea como elementos gráficos, y aplicando en cada dibujo la gama de color de cada estación.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Rotuladores de colores medios y gruesos.

Criterios de evaluación: los alumnos deben reconocer las gamas tonales propias del verano y el otoño (presente en su entorno actual) aplicándolas de forma expresiva.




7. EL BOSQUE Y SUS HABITANTES:

Observación plástica: análisis de la ilustración, atendiendo a los grupos de elementos naturales y animales de la misma, para contestar a las preguntas propuestas.

Expresión y creación: completar los animales coloreándolos como en la ilustración, para recortarlos y volver a situarlos en el bosque.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Ceras duras, tijeras y pegamento en barra.

Criterios de evaluación: se contemplará la correcta situación y encaje de los animales en su lugar original, además de su correcta coloración y recorte. Se tendrán en cuenta las limitaciones motrices o problemas de coordinación espacial del alumnado.


8. LA TEXTURA DE LAS HOJAS:

Observación plástica: descripción gráfica y textual de la técnica de la estampación paso a paso, utilizando hojas con nervadura y plasmando sus huellas propias.  

Expresión y creación: experimentación de esta técnica, generando una composición natural, estampando hojas recogidas del entorno, mezclando colores para obtener distintas tonalidades y apreciar así el aspecto textural de esta técnica.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno y hojas con bastante nervadura.
· Témperas, pincel, agua, trapo y paleta.

Criterios de evaluación: correcta aplicación de la técnica, obteniendo al menos dos huellas completas y realizando una composición estética donde se aprecien diferentes superficies o texturas.


9. LA SIMETRÍA EN LAS HOJAS:

Observación plástica: análisis de las diferentes formas de las hojas y sus contornos propios. Trazado del contorno de tres de las hojas propuestas con un rotulador rojo.

Expresión y creación: completar el dibujo de las dos hojas partiendo de un patrón de simetría donde queda perfilado el contorno. Después de trazar sus líneas deben colorearlo.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Lápiz, goma, sacapuntas, rotulador negro medio y lápices de color.

Criterios de evaluación: los alumnos deben reconocer la simetría existente en algunas hojas y ser capaces de reproducirla. Se tendrá en cuenta el trabajo correctamente ejecutado, la limpieza y los cambios tonales a la hora de colorearla.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 


· Comunicación lingüística: desarrollando la intención comunicativa a través de descripciones y al relacionar o describir aspectos de forma verbal y escrita.  Como herramienta de comprensión facilitando el vocabulario propio y relacionando imágenes de ejecuciones paso a paso con su lectura narrativa.

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: con propuestas para que contabilicen los elementos iguales y a través de la observación de un paisaje con sus diferentes elementos que lo componen, para que cuenten y numeren los animales, plantas, etc.

· Competencia social y cívica: interpretando el mundo natural que les rodea, haciendo hincapié en el color específico de las estaciones y algunos aspectos propios de la estación otoñal. También se trabaja con recursos naturales (hojas secas) para obtener estampas estéticas y de gran atractivo plástico.

· Competencia para aprender a aprender: con metodologías de observación y relación, para que su aprendizaje sea más autónomo y reconozcan sus errores, aceptándolos y avanzando en el cuidado estético de los ejercicios. 

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: las propuestas son de carácter expresivo, con explicaciones paso a paso en las que se da libertad de creación y ellos pueden regular la complejidad de su ejercicio. Se refuerza con la diversidad de respuestas de sus compañeros al mismo tema y utilizando los mismos recursos, lo cual fomenta su capacidad autocrítica y de respeto.


Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Aprendizaje de normas de comportamiento.

· Fomento de hábitos de respeto, colaboración y generosidad entre los compañeros.

· Satisfacción y gusto por el trabajo bien presentado y bien realizado.

En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Utiliza el punto, la línea y el plano al representar el entorno próximo y el imaginario. 

· Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, así como su representación visual y/o táctil; siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando esos conocimientos.

· Conoce la simbología de los colores fríos y cálidos y aplica dichos conocimientos para transmitir diferentes sensaciones en las composiciones plásticas que realiza.








UD 3:     LLEGA  EL  FRÍO


10. EL VIENTO TRAJO EL FRÍO

Observación plástica: análisis del significado de iconos sencillos,  localizando dichos términos en una sopa de letras.

Expresión y creación: realización de un collage utilizando hebras de lana para completar la bufanda de un personaje de la ilustración.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Lana de colores, tijeras y cola blanca.

Criterios de evaluación: se contemplará el trabajo motriz y la adecuación de las hebras a la dirección de la bufanda. Reflexionar, comparar y valorar la expresión sensorial producida por la textura.


11. UN PAISAJE INVERNAL:

Observación plástica: análisis de los colores y variaciones tonales propias de la estación del invierno, localizándolos en la obra de Béliard. 

Expresión y creación: transformación de un dibujo de un paisaje invernal a un paisaje navideño, añadiendo elementos decorativos propios de esta festividad.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Lápiz, goma, sacapuntas y ceras duras.

Criterios de evaluación: capacidad de interpretación y creación de una versión propia, teniendo en cuenta la relación de tamaños, los elementos característicos y los colores utilizados.


12. NACIMIENTO DEL NIÑO JESÚS

Observación plástica: análisis y reflexión de la obra de Zenteno “La Natividad”, para contestar a las preguntas propuestas.

Expresión y creación: colorear el dibujo del nacimiento siguiendo un código numérico de colores y zonas a cubrir (pinta por números).

Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Rotuladores de colores medios y gruesos.

Criterios de evaluación: se tendrá en cuenta la correcta aplicación del color y la destreza en el coloreado de las pequeñas zonas.




13. FELICITACIÓN NAVIDEÑA

Observación plástica: descripción gráfica y textual del proceso a seguir, paso a paso, para elaborar una tarjeta navideña tridimensional.

Expresión y creación: construcción de la felicitación siguiendo los pasos anteriores y creación de un texto dedicatoria de felicitación.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Lápices de color, goma, tijeras y pegamento en barra. Bolígrafo para escribir.

Criterios de evaluación: mejora de la destreza motora en la creación de la tarjeta tridimensional a través de los plegados. Iniciación al concepto de tridimensionalidad. Valorar la correcta utilización del lenguaje y la creatividad en la transmisión de un mensaje de felicitación personalizado.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: desarrollando la capacidad de lectura en diversas direcciones al localizar términos en una sopa de letras, alentando a las descripciones verbales y relaciones de término-icono. Realizando lecturas narrativas de imágenes que describen técnicas paso a paso, reforzadas con su contenido escrito. Correcta escritura de mensajes propios.

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: contabilizando elementos de las obras, representando orden y la progresión numérica en imágenes que marcan el proceso o los pasos a seguir, además de utilizar los números como códigos de color. Hace hincapié en el color específico de la estación del invierno, el clima y sus efectos en la vestimenta, así como los aspectos propios de la festividad navideña.

· Competencia social y cívica: mejorando las habilidades sociales y respetuosas con otras culturas y religiones, haciendo eco de las costumbres navideñas tradicionales. Valorar la elaboración propia de regalos para demostrar la afectividad con los que nos rodean.

· Competencia para aprender a aprender: analizando obras para fomentar la atención y lectura correcta de las imágenes, con preguntas para verificar y comprender los posibles errores. Utilizando metodologías de procesos paso a paso para que su aprendizaje sea autónomo.  

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: las propuestas son de carácter expresivo, con explicaciones paso a paso, en las que se da libertad de creación y ellos pueden regular la complejidad de su ejercicio. Se refuerza con la diversidad de respuestas en sus compañeros al mismo tema y utilizando los mismos recursos, lo cual fomenta así su capacidad autocrítica y de respeto por el trabajo ajeno.

· Conciencia y expresiones culturales: el Nacimiento del Niño Jesús y una felicitación navideña como dos maneras de representar una festividad.  


Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Valoración de las costumbres y tradiciones de las fiestas navideñas, respetando las celebraciones de otras culturas.

· Actitud de respeto hacia las unidades familiares ajenas a las propias.



En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.
· Distingue y explica las características del color, en cuanto a su luminosidad, tono y saturación, aplicándolas con un propósito concreto en sus producciones.  
· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.



[bookmark: _Toc309334503]Segundo trimestre:

	UD 4:
	BUSCANDO LAS FORMAS BÁSICAS
	14. Formas escondidas
15. Contornos geométricos
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UD 4:     BUSCANDO LAS FORMAS BÁSICAS


14.   FORMAS ESCONDIDAS

Observación plástica: análisis del cuadro de Maruja Mallo para localizar las cinco diferencias con respecto a la imagen modificada, con énfasis en las formas geométricas básicas.
 
Expresión y creación: completar el dibujo del tren coloreando cada forma geométrica con el color que le corresponde. 

Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Ceras duras.

Criterios de evaluación: reconocer y diferenciar las tres formas básicas, valorando la correcta aplicación del color en las formas, demostrando una actitud de cuidado y gusto por el trabajo bien hecho.

15.   CONTORNOS GEOMÉTRICOS

Observación plástica: búsqueda y análisis de las formas geométricas en los objetos de desecho, para su utilización en la creación de composiciones abstractas siguiendo los sencillos pasos descritos.
 
Expresión y creación: elaboración de una composición abstracta geométrica libre, siguiendo los pasos anteriores. 

Materiales y recursos:
· Libro del alumno y objetos de desecho con formas geométricas.
· Rotuladores de colores y ceras blandas.

Criterios de evaluación: reconocimiento en los objetos cotidianos de las formas geométricas simples. Aplicación en una obra propia de las tres formas básicas, combinándolas de forma atractiva y estética.


16.   CÓDIGO SECRETO

Observación plástica: fomento de la capacidad lecto-escritora y seguimiento correcto de códigos visuales basados en la distinción tonal, traduciendo un código de colores para resolver la adivinanza.
 
Expresión y creación: construcción de una cadeneta de papel, explorando la simetría seriada, para conseguir una guirnalda de palomas de la paz. Unificar las cadenetas de cada alumno, pegándolas unas a otras para crear una gran cadeneta para el aula.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno 
· Rotulador negro, tijeras y pegamento en barra.

Criterios de evaluación: reflexión y comprensión del concepto de simetría, experimentándola en la repetición seriada. Respeto por las normas de trabajo en grupo.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: realizando lecturas narrativas de imágenes que describen procesos paso a paso, reforzadas con su contenido escrito. Fomentando la capacidad lecto-escritora al resolver y recitar la adivinanza, valorando la lengua como medio de expresión artística.

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: reconociendo las formas geométricas básicas, sus variaciones y su presencia en el entorno común. Exploración y experimentación del concepto de simetría y repetición seriada.

· Competencia social y cívica: reconociendo y diferenciando las formas básicas en los objetos que nos rodean, y alentando el sentir y la necesidad del reciclaje, utilizando objetos de desecho como plantilla en sus propias creaciones. Las habilidades sociales y respetuosas se mejoran con trabajos en grupo y abordando el tema de la paz.

· Competencia para aprender a aprender: analizando obras para localizar los errores y fomentar  así la atención y lectura correcta de las imágenes. Aplicando metodologías de procesos paso a paso y seguimiento de códigos, para que su aprendizaje sea autónomo.  

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: reforzada con propuestas que despiertan su curiosidad y sentido de superación, como localizar los errores, adivinar el mensaje, etc., además de trabajar la creatividad en ejercicios de composición libre, donde ellos regulan el nivel de dificultad y miden sus capacidades.

Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Valoración de las posibilidades artísticas y estéticas de cualquier material. Refuerzo del concepto de reciclaje.

· Reflexión sobre la necesidad del respeto, la amistad y la paz.

· Actitudes activas y positivas ante el trabajo en grupo.

En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Identifica en una obra bidimensional formas geométricas simples.

· Lleva a cabo proyectos en grupo respetando las ideas de los demás y colaborando con las tareas que le hayan sido encomendadas.

· Realiza composiciones utilizando formas geométricas básicas sugeridas por el profesor y/o encontradas en su entorno.




UD 5:     ¿PUEBLO O CIUDAD?


17.  ANTIGUOS O MODERNOS

Observación plástica: análisis de la evolución de las construcciones arquitectónicas a lo largo de la historia. Ordenación cronológica de los edificios del más antiguo al más moderno.
 
Expresión y creación: construcción de uno o varios edificios de estilo futurista ensamblando objetos de desecho, como se indica a modo de ejemplo en tres pasos. Una vez creados los edificios, se unen las construcciones de los alumnos y se crea la maqueta de una gran ciudad del futuro, añadiendo nuevos materiales y decorados.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno y objetos de desecho (botellas, cajas de comestibles…)
· Tijeras, pegamento en barra y celo. Papeles varios (albal, charol, celofán…)

Criterios de evaluación: correcta ordenación temporal de las obras. Aplicación de la técnica del ensamblado, creando edificios formados por la unión de objetos o la transformación del propio objeto del cual parte. Buena disposición y actitud ante el trabajo en grupo y las resoluciones de problemas en común.


18.  LUCES EN LA NOCHE

Observación plástica: descripción gráfica y textual de la técnica del salpicado, recordando la técnica de la estampación, para recrear una noche estrellada.
 
Expresión y creación: experimentación de las técnicas expuestas sobre la ilustración de una ciudad.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno, corcho, cepillo dental y hojas de periódico.
· Témperas, pincel, agua y trapo.

Criterios de evaluación: se valorará la correcta aplicación de las técnicas, teniendo en cuenta la ejecución, el proceso, la limpieza y el cuidado y esmero en su resolución. 


19.   CARNAVAL

Observación plástica: análisis y localización de diversos elementos escondidos en la ilustración.
 
Expresión y creación: realización de un antifaz temático, eligiendo entre la representación de una ciudad o un pueblo, mediante un collage de papeles de colores, siguiendo las líneas básicas de corte.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno, varios papeles de colores (seda, charol, pinocho, cartulina, acanalados…) y una goma elástica.
· Tijeras, pegamento en barra y punzón.

Criterios de evaluación: descubrir elementos escondidos en la ilustración. Experimentar el collage, utilizando varios recursos (papeles u otros) apreciando su valor textural y estético.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: desarrollando la intención comunicativa a través de relacionar y describir aspectos de forma verbal, reconociendo el orden y lectura cronológica, además de aprender nuevos términos de técnicas relacionadas con la materia.

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: reconocer el orden de forma ascendente en cifras de dos a cuatro números, ordenando cronológicamente cuatro edificaciones.

· Competencia social y cívica: interpretando e identificando el origen y uso de algunas edificaciones comunes en todas las sociedades. Análisis de las luces que vemos en la noche. Reconocimiento de los elementos característicos que diferencian el entorno urbano del rural, respetando el entorno natural y sus valores. Valoramos el reciclaje como método expresivo y estético además de ecológico. Reconocer los núcleos y edificaciones sociales, comparar la vida de la ciudad con la del pueblo y valorar las tradiciones y festividades, como el carnaval.

· Competencia para aprender a aprender: analizando obras para localizar los errores o clasificarlas siguiendo un orden, fomentando  así la atención y lectura correcta de las imágenes. Aplicando metodologías de procesos paso a paso y alentando nuevas aportaciones creativas y expresivas.

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: reforzada con propuestas que despiertan su sentido de superación, contribuyendo a la experimentación y creatividad en ejercicios de composición libre, donde ellos regulan el nivel de dificultad y miden sus capacidades, en busca de un acabado personal y estético.


Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Valoración de la evolución en la estética constructiva, los nuevos gustos y las necesidades de edificaciones comunes o sociales.

· Reflexión sobre la belleza de la naturaleza también en la oscuridad de la noche.

· Valoración social de las festividades como vínculo cultural y tradicional.

· Satisfacción y gusto por el trabajo bien hecho y bien presentado.


[bookmark: _GoBack]En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.

· Lleva a cabo proyectos en grupo respetando las ideas de los demás y colaborando con las tareas que le hayan sido encomendadas. 

· Conoce alguna de las profesiones de los ámbitos artísticos interesándose por las características del trabajo de los artistas y artesanos y disfrutando como público en la observación de sus producciones.








UD 6:     FAMILIAS


20.   ÁRBOL GENEALÓGICO

Observación plástica: análisis de la estructura familiar a través del árbol genealógico de la familia Móldez, respondiendo a las preguntas sobre los parentescos entre ellos.
 
Expresión y creación: creación de otro miembro de la familia utilizando la plastilina. Descripción gráfica y textual de los pasos a seguir para modelar a este personaje. 

Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Plastilinas de colores y palillos.

Criterios de evaluación: reconocer la estructura familiar básica y sus relaciones de parentescos. Valorar la destreza motriz, la ordenación y preparación de los elementos necesarios y la capacidad de creatividad adecuándose a este medio.


21.   COLLAGE FOTOGRÁFICO

Observación plástica: descripción gráfica de los pasos a seguir para realizar un collage familiar, explorando el encaje y la composición.
 
Expresión y creación: creación de un collage fotográfico bajo una temática familiar, utilizando fotos de revistas o familiares.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno y revistas o fotografías familiares.
· Tijeras y pegamento en barra.

Criterios de evaluación: afinar destrezas psico-motrices en el recortado de figuras y valorar el encaje y composición de los espacios, además del propio acabado.


22.   ¿CÓMO ME SIENTO?

Observación plástica: identificación de las emociones relacionando la representación gráfica con el estado anímico que representa, escribiendo bajo cada imagen el término adecuado.
 
Expresión y creación: completar el dibujo coordinando las expresiones dadas con las actitudes de los personajes dibujados y terminar de colorearlo.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz, goma, sacapuntas y lápices de color.

Criterios de evaluación: identificación de las emociones y la expresividad en los rasgos faciales y su aplicación en creaciones propias dotándolas de expresividad.


Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: valorar la importancia de la corrección lingüística en la comunicación de ideas y mensajes, reconociendo los términos asociados con la familia y las técnicas gráfico-plásticas. Reconocer la importancia de la comunicación no verbal, identificando los sentimientos y expresiones faciales. 

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: reconociendo la relación de la suma de las partes para crear un todo, en la creación del personaje de plastilina.

· Competencia social y cívica: fomentando el sentimiento de ciudadanía global al reconocer las emociones y sentimientos en los rostros ajenos, haciendo comunes nuestras expresiones y por lo tanto viéndonos como iguales. Valorando y respetando la unidad familiar, sea cual sea su estructura.

· Competencia para aprender a aprender: siguiendo metodologías basadas en procesos paso a paso, en las que el alumno puede deducir los pasos a seguir y continuar añadiendo elementos de forma creativa.

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: reforzada con propuestas libres en las que regulan el nivel de complejidad y aprenden por comparación técnicas o fórmulas nuevas, generando autoconfianza e iniciativas de autosuperación. 


Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Reconocer y respetar unidades familiares distintas a la propia, sin discriminarlas.

· Comprensión del valor de la amistad y el cariño.

· Desarrollo de la empatía ante sentimientos ajenos.

En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.

· Utiliza el punto, la línea y el plano al representar el entorno próximo y el imaginario.
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UD 7:     LA PRIMAVERA


23.   FLORES EN EL JARDÍN

Observación plástica: análisis del entorno natural, diferenciando la forma y los colores de las flores propuestas, para relacionar cada fragmento de la fotografía con su flor correspondiente. 
 
Expresión y creación: completar el dibujo del paisaje de campo utilizando las flores de muestra. Exploración y aplicación de la profundidad en el dibujo al variar el tamaño de las flores.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz, goma, sacapuntas y ceras duras.

Criterios de evaluación: identificación y relación de los fragmentos con el todo. Correcta aplicación del efecto de profundidad variando el tamaño de las flores como indica el dibujo.



24.   CONTANDO HISTORIAS

Observación plástica: análisis de las tres ilustraciones para descubrir el orden de una secuencia lógica, de forma libre. 
 
Expresión y creación: crear la última viñeta de la historieta, dándole así un final propio, para luego poder contar y mostrar la historia a los compañeros.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz, goma, sacapuntas y lápices de colores.

Criterios de evaluación: reconocer el orden narrativo y secuencial de las imágenes y desarrollar la capacidad de originalidad completando la historia de forma creativa.


25.   LA GAVILLA DE MATISSE

Observación plástica: análisis de esta obra de Matisse, comentando con los compañeros qué representa y a qué les recuerda.
 
Expresión y creación: reproducir el cuadro de “La gavilla” coloreando los elementos que únicamente están marcados por su línea de contorno.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Rotuladores de colores.

Criterios de evaluación: desarrollar la localización espacial identificando el lugar de cada hoja, además de colorearla teniendo en cuenta las diferencias tonales de los verdes (claros y medios) y los rojos y naranjas. 


26.   LOS FRUTOS DEL BOSQUE

Observación plástica: análisis de algunos de los frutos que encontramos en el entorno natural, comparando sus gamas tonales, para así responder a las preguntas propuestas.
 
Expresión y creación: elaboración de frutos del bosque con bolitas de papel de seda de las tonalidades de estos frutos, para pegarlas sobre la ilustración del zarzal.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno y papel de seda de colores.
· Tijeras, cola blanca.

Criterios de evaluación: reconocimiento de las gamas tonales en los frutos rojos del bosque. Desarrollo de la capacidad motriz en la creación de los frutos, valorando el uso del color del papel de seda para representar frutos del bosque y el resultado de la composición final.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: valorando la importancia de la comunicación narrativa a través de imágenes y formulando hipótesis sobre su contenido, creando así una historia propia, que luego contarán a sus compañeros. Reconocer la necesidad del vocabulario para describir y explicar lo que vemos. 

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: reflexionando sobre el efecto de la profundidad al variar el tamaño. Identificación de elementos naturales analizando sus características y tonalidades.

· Competencia para aprender a aprender: con ejercicios basados en seguir la muestra y en colorear siguiendo el esquema, desarrollando su capacidad de análisis de una imagen, para que lo apliquen en futuras propuestas. 

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: las propuestas a base de continuar la muestra refuerzan su autonomía y cuidado en la realización del ejercicio. Además se fomenta la iniciativa y creatividad con propuestas en las que ellos dan sentido a unas imágenes generando su propia historia, lo cual reafirma su autoestima. 

Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Reconocer lo que nos aporta la naturaleza y la belleza de las plantas.

· Valoración de las distintas respuestas a un mismo problema.

· Actitudes de expresión a la hora de opinar sobre un tema.

· Potenciar el gusto por el trabajo bien realizado y bien presentado.


En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:


· Utiliza el plano y el color para representar el entorno próximo y el imaginario.

· Utiliza las texturas naturales y artificiales, así como las texturas visuales y táctiles siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando estos conocimientos.

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.


UD 8:     PASEO POR EL ZOO



27.   ANIMAL FANTÁSTICO

Observación plática: análisis y reconocimiento de lo real e irreal en el entorno animal, localizando el elemento que hace fantástico a uno de los mamíferos de la ilustración. 
 
Expresión y creación: creación de un animal fantástico de forma libre y original, utilizando todo el espacio para representarlo en un entorno imaginario.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz, goma, sacapuntas y ceras blandas.

Criterios de evaluación: identificación de los elementos reales e irreales, y fomento de su imaginación creando animales fantásticos.


28.   EN LA CHARCA

Observación plástica: análisis de los pasos a seguir para poder dibujar fácilmente un pato y una rana partiendo de formas circulares. Estudio de los esquemas corporales de ambos animales. 
 
Expresión y creación: dibujar en el estanque patos y ranas siguiendo los pasos descritos, teniendo en cuenta la profundidad y la relación de tamaños en la imagen. Para ello deben completar los esquemas iniciados y crear algún animal más.
Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápices de color, goma y sacapuntas.

Criterios de evaluación: identificación y utilización del esquema de cuerpos diversos. Correcta aplicación del efecto de profundidad variando el tamaño de sus elementos como indica el dibujo.
29. MUNDO SUBMARINO

Observación plática: análisis de la ilustración realizada en collage para localizar los tres seres vivos que no habitan en el mar, apreciando a su vez el valor propio que genera un collage de papel como el de la ilustración.
 
Expresión y creación: completar la cola y las escamas del pez dibujado, utilizando papeles de seda de colores, creando así el collage del pez.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Papel de seda, tijeras y pegamento en barra.

Criterios de evaluación: identificación de elementos incoherentes en el entorno natural representado de una imagen y la correcta aplicación de la técnica del collage con papeles de seda.


30.   AVES EXÓTICAS

Observación plástica: análisis de la fotografía incompleta de unos loros para localizar y señalar el fragmento correcto que completa la imagen.
 
Expresión y creación: construcción de un loro tridimensional coloreando, recortando y montando el desplegable siguiendo las indicaciones.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Rotuladores de tamaño medio, tijeras y pegamento en barra.

Criterios de evaluación: localización del fragmento que completa la imagen. Desarrollo de la capacidad motriz en el doblado y plegado del loro a construir. Uso correcto y adecuado del material. Aplicación del color correcta, en base a una estética.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: valoran la necesidad del vocabulario para describir y explicar seres fantásticos. Fomento de la capacidad de lectura narrativa en imágenes para seguir los procesos. Descubrir metáforas dentro de juegos visuales con un caballo en el fondo del mar. Lectura de los procesos a seguir sin el respaldo gráfico de la imagen.

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: reflexionando sobre los seres reales y fantásticos, reconocer el hábitat natural del estanque y el mundo submarino. Analizar las partes de un ave a través de su coloreado y construcción tridimensional.

· Competencia para aprender a aprender: con ejercicios basados en seguir los pasos, como los esquemas corporales y a través de la propia experiencia al utilizar nuevas técnicas o aplicarlas con nuevos materiales. 

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: las propuestas de creación libre y fantástica  fomentan la creatividad y reafirman su autoestima. Mientras que las de “sigue los pasos” contribuyen a mejorar su autonomía e independencia.


Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Valorar la importancia para la creatividad de los mundos y animales fantásticos.

· Fomento de hábitos de observación en el medio natural.

En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:


· Utiliza el punto, la línea y el plano al representar el entorno próximo y el imaginario.

· Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, así como las texturas visuales y táctiles siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando estos conocimientos.

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.

· Utiliza para creación propia en una obra bidimensional formas geométricas simples.




UD 9:     RECORDAR JUGANDO



JUEGOS Y ACTIVIDADES (1 Y 2)

Observación: análisis y localización de los materiales que se repiten, señalando el único que no lo hace. 
 
Expresión y creación: completar  el pasatiempo de la serie de formas geométricas, teniendo en cuenta que no se pueden repetir las figuras en filas ni columnas, para reproducir así la serie variando el orden.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápices de color o ceras duras.

Criterios de evaluación: localización del elemento sin pareja correctamente y aplicación correcta de la lógica para reconocer y establecer el parámetro de la serie geométrica.



JUEGOS Y ACTIVIDADES (3)

Observación: análisis de las gamas tonales propias de cada estación del año. 
 
Expresión y creación: localiza en el laberinto el camino que une cada gama de color con su correspondiente paisaje.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápices de color o ceras duras.

Criterios de evaluación: identificación de las gamas tonales que corresponden con cada estación y los cambios que produce en el paisaje.


JUEGOS Y ACTIVIDADES (4)

Observación: análisis de las imágenes para relacionarlas con el término de las técnicas que describen. 
 
Expresión y creación: resolver el crucigrama colocando los  nombres de las técnicas aplicadas este curso en su lugar correspondiente.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz y goma.

Criterios de evaluación: reconocimiento de los términos y las técnicas plásticas aprendidas y experimentadas a lo largo del curso, resolviendo de forma correcta el pasatiempo.


MUÑECOS DE PAPEL

Observación: análisis de los muñecos de papel y la ubicación de sus complementos (vestimenta, objetos y accesorios). 
 
Expresión y creación: recortar y jugar montando las piezas y complementos para jugar con estos muñecos, fomentando la sociabilidad y los valores no sexistas.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Tijeras.

Criterios de evaluación: desarrollo de la habilidad motriz y social en juegos grupales donde se fomentan diversos hábitos de vida.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: valorando la importancia del vocabulario y recordando los términos de materiales, formas geométricas, técnicas aprendidas, etc.

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: reconociendo los cambios físicos en el paisaje según la estación del año, y sus gamas cromáticas específicas.

· Competencia social y cívica: fomentando la interacción social a través de juegos en los que se implican conceptos y hábitos sociales como el deporte, los estudios, el ocio...

· Competencia para aprender a aprender: con ejercicios basados en resoluciones por observación, deducción y lógica, o en el recuerdo de experiencias vividas, aprendiendo de lo ya realizado. 

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: fomentada al ser propuestas de rápida y atractiva resolución, en los que juega un papel importante la lógica, haciendo que el alumno se auto reafirme en su seguridad a la hora de resolver los ejercicios.


Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Valorar la importancia del recuerdo de las experiencias vividas.

· Enfatizar de la importancia de la amistad y el respeto.

· Fomento de hábitos saludables y no sexistas.


En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:



· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

· Identifica en una obra bidimensional formas geométricas simples.


[bookmark: _Toc309334505]INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

Para la evaluación inicial se tendrán en cuenta:

· El informe de final de etapa de Educación Infantil.
· Las conversaciones con la tutora del curso anterior.
· La entrevista con la familia.
· Los registros de competencias en:
· comunicación oral comprensiva y expresiva.
· comprensión lectora y escritura.


	Para la evaluación trimestral se tendrán en cuenta:

· La observación en el aula del alumno.
· El interés y esfuerzo que muestra habitualmente.
· El seguimiento y valoración de los trabajos.
· La integración de las técnicas y contenidos trabajados.
· El aseo y orden en la presentación de los trabajos.













[bookmark: _Toc309334506]METODOLOGÍA

Facilitar el escuchar, hablar y conversar con una metodología activa y participativa. Fundamentada en actividades orales, escritas y manipulativas, con la participación de todos a base de preguntas y explicaciones directas; observando y analizando las láminas e ilustraciones para conseguir una implicación verbal de los niños. Implementando el desarrollo de las destrezas orales necesarias adquiriendo y utilizando el vocabulario específico. 

Se formularán preguntas previas al desarrollo de la propuesta, para facilitar la relación de ideas y preparar los contenidos a abordar. 

Se utilizarán estrategias de cálculo mental, numeración, operaciones y resolución de problemas para afianzar los aprendizajes y así desarrollar capacidades básicas: comprensión de enunciados, reflexión, usar los algoritmos y relaciones aprendidos para que los aplique en situaciones de la vida cotidiana.

La metodología se basará a su vez en trabajar la capacidad de concentración y el razonamiento abstracto, para que los alumnos identifiquen y reconozcan las propiedades del entorno, las imágenes o los objetos.

	Participación en los proyectos del centro.
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