Combinacion de estaciones ‘ ]

OBSERVA

Encuadernador

Con ayuda del punzén perfora el punto central
(en color rojo) de las piezas A, B y C, y monta
cada una en su posicion.

A continuacién, introduce el encuadernador por
el centro de las tres piezas hasta alcanzar la
arandela. Después abre sus brazos.

Mueve las tres piezas varias veces y asegurate
que cada una de ellas gira con facilidad.

Arandela

¢Como se juega?
Una vez montado el tablero déjalo sobre la mesa.

El profesor nombrard una estacion y los alumnos deberan combinar
las tres piezas correctamente en el menor tiempo posible.

El primero en alzar el tablero correctamente ordenado ganarad la ronda.
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Recorta las tres piezas y sigue las
instrucciones de la parte superior
para montar el tablero giratorio.

A. Colores representativos de
las estaciones del afio.

B. Representacion pictérica de
cada una de ellas.

C. Fecha de inicio y de término
de cada estacion.
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