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INTRODUCCIÓN


La Educación Primaria es una etapa educativa que comprende seis cursos académicos, que se cursarán ordinariamente entre los seis y los doce años de edad.

La finalidad de la Educación Primaria es proporcionar a todos los niños y niñas una educación que permita afianzar su desarrollo personal y su propio bienestar, adquirir las habilidades culturales básicas relativas a la expresión y comprensión oral, a la lectura, a la escritura y al cálculo, así como desarrollar las habilidades sociales, los hábitos de trabajo y estudio, el sentido artístico, la creatividad y afectividad.

La materia de Educación Artística en este ciclo de primaria engloba la educación musical y los lenguajes plásticos, articulando sus aprendizajes, contenidos y objetivos en dos ejes primordiales: la percepción (u observación) y la expresión y creación plástica.

Los contenidos generales para todo el ciclo de Primaria en lo referente a la Educación Plástica son:

1. Observación plástica: análisis del entorno natural y la actividad y creación humana. La interpretación y el significado de las imágenes. Análisis de mensajes icónicos.

2. Expresión y creación plástica: exploración de los elementos propios del lenguaje plástico. Tratamiento de los materiales. Posibilidades de expresar lo percibido, ajustadas al proceso de creación o elaboración.
Como es una materia que comparte contenidos con música, algunas de las propuestas están contempladas para utilizarse y reafirmarse en el ámbito musical, como son todas las actividades de títeres, marionetas, expresión corporal, etc.
OBJETIVOS  GENERALES  DE  LA  EDUCACIÓN ARTÍSTICA
1. Indagar en las posibilidades del sonido, la imagen y el movimiento como elementos de representación y comunicación y utilizarlas para expresar ideas y sentimientos, contribuyendo con ello al equilibrio afectivo y a la relación con los demás.

2. Explorar y conocer las posibilidades expresivas del sonido, materiales e instrumentos diversos a través de la percepción, creación, experimentación e improvisación y adquirir códigos y técnicas específicas de los diferentes lenguajes artísticos para utilizarlos con fines expresivos y comunicativos.

3. Aplicar los conocimientos artísticos en la observación y el análisis de situaciones y objetos de la realidad cotidiana y de diferentes manifestaciones del mundo del arte y la cultura para comprenderlos mejor y formar un gusto propio.

4. Mantener una actitud de búsqueda personal y colectiva, articulando la percepción, la imaginación, la indagación y la sensibilidad, y desarrollar la capacidad crítica a través de la realización y el disfrute de diferentes producciones artísticas.

5. Conocer algunas de las posibilidades de los medios audiovisuales y las tecnologías de la información y la comunicación en los que intervienen la imagen y el sonido, y utilizarlos como recursos para la observación, la búsqueda de información y la elaboración de producciones propias, ya sea de forma autónoma o en combinación con otros medios y materiales.

6. Conocer y valorar diferentes manifestaciones artísticas del patrimonio cultural propio y de otros pueblos, colaborando en la conservación y renovación de las formas de expresión locales y estimando el enriquecimiento que supone el intercambio con personas de diferentes culturas que comparten un mismo entorno.

7. Desarrollar una relación de auto-confianza con la producción artística personal, respetando las creaciones propias y las de otros y sabiendo recibir y expresar críticas y opiniones.

8. Realizar producciones artísticas de forma cooperativa, asumiendo distintas funciones y colaborando en la resolución de los problemas que se presenten para conseguir un producto final satisfactorio, valorando el esfuerzo y el gusto por el trabajo bien hecho.

9. Conocer algunas de las profesiones de los ámbitos artísticos, interesándose por las características del trabajo de los artistas y disfrutando como público en la observación de sus producciones.

SEGUNDO  CURSO  DE  PRIMARIA

OBJETIVOS DEL ÁREA
· Desarrollo de la capacidad de observación del entorno natural y artificial, además de la apreciación y valoración de las obras artísticas.

· Reconocer las propiedades expresivas del color, su relación con el clima y su sensación calorífica, las gamas tonales y su relación con las estaciones.

· Identificar y localizar las formas geométricas, en el entorno natural, artístico e inmediato, para reconocer su presencia en otras formas compuestas. Valorar y  crear composiciones estéticas con elementos geométricos.

· Despertar la curiosidad por comprender las características del mundo que los rodea, sus normas y sus manifestaciones culturales y artísticas.

· Elaborar diversas creaciones a través de plegados, desarrollos y montajes, creando elementos tridimensionales.

· Reconocer el esquema corporal, las emociones y expresiones faciales.

· Iniciación a la percepción de la luz, sus direcciones y efectos volumétricos.

· Reconocer e interpretar correctamente iconos, secuencias narrativas y mensajes que transmiten las imágenes.

· Identificar los esquemas compositivos 

· geométricos de los animales, utilizándolos para dibujar y crear animales utilizando estos esquemas.

· Identificación del origen natural o artificial de las texturas,  experimentando nuevas técnicas y soportes donde se enfatiza el valor textural.

· Desarrollar las aptitudes sociales de tolerancia y respeto.

· Practicar la coordinación y destreza motriz en construcciones tridimensionales.

· Utilizar el vocabulario específico del área.

· Tener confianza en las elaboraciones artísticas propias y disfrutar con su realización.
DISTRIBUCIÓN DE CONTENIDOS, criterios de evaluación y competencias básicas en sesiones

Los contenidos se van articulando en unas láminas relacionadas con los temas de cada unidad didáctica, por lo que se muestran los contenidos junto a los criterios de evaluación de los mismos, terminando cada bloque con el análisis de la contribución a las competencias básicas y la educación en valores.

La Competencia Cultural y Artística es la propia de esta materia, por lo que está presente en todas las unidades mostrando un discurso de la evolución del mundo artístico y sus referentes, ya que en todas las unidades didácticas aparecen imágenes de obras consolidadas artísticamente de todos los ámbitos. Esto implica el desarrollo del gusto estético y el conocimiento de las obras más emblemáticas. Además se van integrando los procedimientos y técnicas propias de este ámbito, experimentando su  manipulación para hacerlas propias, con el fin de facilitarles nuevas herramientas para que aprendan a expresarse.
Primer trimestre:
	UD 1:
	REENCUENTROS
	1. Caras conocidas, caras nuevas

2. Los materiales y sus técnicas

3. Salimos al recreo

4. Tangram

	UD 2:
	LAS  ESTACIONES
	5. Las épocas del año

6. Las formas de los árboles

7. Texturas naturales y artificiales

8. Combinación de estaciones

	UD 3:
	DÍAS DE NIEVE
	9. Vidrieras de colores

10. Copos de nieve

11. Poema de invierno

12. Christmas


UD 1:     REENCUENTROS
1. CARAS CONOCIDAS, CARAS NUEVAS:

Observación plástica: análisis e identificación de las expresiones faciales y corporales de los personajes dibujados uniéndolos con flechas. 

Expresión y creación: completa el dibujo representando las emociones del primer día de clase, partiendo de un esquema corporal básico dado.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno

· Lápiz, goma, sacapuntas y rotuladores de colores.

Criterios de evaluación: deben reconocer e identificar las características básicas de las expresiones (gestos faciales y corporales). En su dibujo deberán reflejar las emociones de ese día tan especial.
2. LOS MATERIALES Y SUS TÉCNICAS:

Observación plástica: análisis e identificación de las técnicas gráfico-plásticas, uniendo el término con la imagen que representa dicha técnica. 

Expresión y creación: completar la escena marítima, aplicando en cada fragmento la técnica indicada (lápices de colores, rotuladores y collage).
Materiales y recursos:

· Libro del alumno y papeles de colores, reciclados o de revistas.

· Lápices de colores, sacapuntas, rotuladores, tijeras y pegamento en barra.

Criterios de evaluación: deben identificar las técnicas plásticas, valorando las características de cada una. Comparar los efectos de cada técnica en el resultado de su imagen.
3. SALIMOS AL RECREO:

Observación plástica: análisis de la organización de un plano, reconociendo los elementos de un centro escolar. Localizar el camino a seguir para ir de la biblioteca al patio de recreo, dibujándolo en el plano. 

Expresión y creación: desarrollo de la capacidad de memoria dibujándose a sí mismos jugando en el patio con sus compañeros. 
Materiales y recursos:

· Libro del alumno

· Lápiz, goma, sacapuntas y ceras duras de colores.

Criterios de evaluación: entendimiento y lectura de un plano, localizando los elementos y habitáculos en el camino. Deben tener en cuenta en su dibujo las relaciones de tamaño y las expresiones corporales trabajadas en la propuesta anterior.

4. TANGRAM:
Observación plástica: reflexión e interpretación de las figuras creadas con este juego a base de piezas geométricas. 

Expresión y creación: construcción de las figuras propuestas con el Tangram que deben recortar para combinar sus piezas y lograr representar el mayor número de figuras, utilizando siempre todas las piezas.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno

· Tijeras.

Criterios de evaluación: identificar figuras sintetizadas geométricamente, para aprender a crear nuevas figuras combinando  formas geométricas.
Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: desarrollando la intención comunicativa a través de descripciones verbales y escritas. Como herramienta de comprensión facilitando el vocabulario propio del área, reforzado con actividades de relacionar cada imagen con su designación. 
· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: reconociendo las formas geométricas básicas, sus combinaciones y características.

· Competencia social y cívica: mejorando las habilidades sociales con propuestas de observación de las características de los compañeros, su expresividad corporal y emocional, para trabajar la empatía. Además de fomentar la integración con juegos para que interactúen y estrechen los lazos afectivos.
· Aprender a aprender: presentándoles y acercándoles distintas técnicas y estrategias para que obtengan de forma eficaz y estética los resultados a los que aspiran, siendo conscientes de sus limitaciones y sus características propias.
· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: generando ellos mismos sus representaciones y dibujos siguiendo los recursos de su memoria visual. También se desarrolla en la actividad del Tangram, ya que involucra a otros alumnos en la identificación de la figura realizada, despertando así actitudes de confianza, reto, espíritu de superación…
Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Fomento de la solidaridad y empatía ante los nuevos compañeros y sus sentimientos, fomentando la expresión de emociones positivas.

· Interés por el cuidado y respeto de los materiales propios y del centro.

· Respeto a las ideas de los demás aunque sean contrarias a las propias.

· Sentir la pertenencia a un grupo y lo que eso implica.
En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.
· Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, así como las texturas visuales y táctiles siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando estos conocimientos..
· Analiza de manera sencilla y utilizando la tecnología adecuada, imágenes fijas atendiendo al tamaño, formato, elementos básicos (puntos, rectas, planos, colores, iluminación y función...

UD 2:     LAS  ESTACIONES
5. LAS ÉPOCAS DEL AÑO
Observación plástica: análisis y reflexión sobre el clima y el color de las distintas estaciones del año. Identificar cada texto, de los bocadillos propuestos, con el personaje de la viñeta a la que corresponde ese comentario. 

Expresión y creación: completa el dibujo aportando las características de la estación del año elegida, coloreándola después con su gama de color correspondiente.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno

· Lápiz, goma, sacapuntas y lápices de colores.

Criterios de evaluación: reconocimiento de las características de cada estación del año en cuanto al clima, elementos propios y gama tonal de las mismas, aplicándolo correctamente en su dibujo.
6. LAS FORMAS DE LOS ÁRBOLES
Observación plástica: análisis del contorno geométrico de los árboles. Identificando en los mostrados las copas triangulares, circulares u ovaladas. 

Expresión y creación: completa el dibujo de los árboles siguiendo el eje de simetría, con la ayuda de la cuadrícula, para situar los puntos más esenciales de los árboles.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno

· Lápiz, goma, sacapuntas y rotuladores de colores.

Criterios de evaluación: reconocimiento de las formas geométricas en el entorno natural, iniciándose en el dibujo simétrico utilizando la cuadrícula como base. Los alumnos al menos deberán situar aproximadamente el contorno del ambos árboles.

7. TEXTURAS NATURALES Y ARTIFICIALES
Observación plástica: análisis y reflexión de la diferencia entre texturas naturales y artificiales, identificando cada una de ellas en las imágenes propuestas. 

Expresión y creación: tras la explicación gráfica y textual de la técnica del frotado, crearán un dibujo u obra gráfica con diversas texturas obtenidas con dicha técnica.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno y materiales diversos que posean un relieve considerable.

· Folios, ceras duras, tijeras y pegamento en barra.

Criterios de evaluación: diferenciación de las texturas naturales y artificiales. Experi- mentación de la técnica del frotado, aplicándolo en una composición libre. El alumno deberá representar al menos cinco elementos diferentes, creando así su imagen.
8. COMBINACIÓN DE ESTACIONES
Observación plástica: análisis del esquema compositivo y los pasos a seguir para montar el tablero giratorio con el que jugar, siguiendo las instrucciones, a las estaciones. 

Expresión y creación: montaje del tablero giratorio, observando los ciclos, fechas y climatología de las estaciones, para así poder jugar a combinarlas en clase.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno y un encuadernador

· Tijeras y punzón.

Criterios de evaluación: diferenciación de las características y fechas de cada estación del año, desarrollando las habilidades motrices, sociales y afectivas.
Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: vinculando los textos con las imágenes a las que pertenecen, con lecturas que explican los pasos a seguir, como es el caso del frotado y el montaje del tablero de juego.

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: reconociendo las formas geométricas y la diferencia entre el círculo, el triángulo y el óvalo e iniciándose en las representaciones simétricas.

Analizando las características de cada estación del año, contemplando sus elementos más característicos, su climatología, sus fechas y la gama tonal de cada una de ellas. Además de reconocer las formas geométricas en los elementos naturales y la distinción del origen de las texturas.
· Competencia social y cívica: mejorando las habilidades sociales y fomentando la colaboración con actividades como la del frotado, donde los alumnos se prestan los elementos utilizados y el juego de las estaciones.
· Competencia para aprender a aprender: con metodologías de observación y relación y actividades de “sigue los pasos”, para que su aprendizaje sea más autónomo e identifiquen sus errores, avanzando en el cuidado de los ejercicios. 
· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: las propuestas son de carácter expresivo, con explicaciones paso a paso, en las que se da libertad de creación y ellos pueden regular la complejidad de su ejercicio, se refuerza con la diversidad de respuestas en sus compañeros al mismo tema bajo los mismos recursos, lo cual fomenta su capacidad autocrítica, despertando el respeto y el espíritu de superación.
Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y la educación emocional al tratar temas como:

· Fomento de la observación de las diferencias del entorno en cada época del año

· Valoración de la ayuda al prójimo y el hecho de saber pedir ayuda.

· Fomento de la tolerancia y de las actitudes cooperativas.

· Disfrutar de los retos, para saber ganar y perder.

En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Secuencia una historia en diferentes viñetas en las que incorpora imágenes y textos siguiendo un patrón de un cómic.
· Distingue y explica las características del color, en cuanto a su luminosidad, tono y saturación, aplicándolas con un propósito concreto en sus producciones. 
· Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, así como las texturas visuales y táctiles siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando estos conocimientos.
· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.
UD 3:     DÍAS DE NIEVE
9. VIDRIERAS DE COLORES
Observación plástica: análisis de las vidrieras del Jardín Botánico “Cosmovitral” de México, estudiando su vista exterior e interior, valorando el color, la interacción con la luz natural y sus dibujos.

Expresión y creación: creación de una vidriera con pintura para cristal, siguiendo los pasos que se indican, obteniendo uno de los pájaros del Cosmovitral.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno y un acetato o plástico fino.

· Pintura para cristal (Windows color).

Criterios de evaluación: reconocimiento del valor estético de las vidrieras, sumado a su capacidad de colorear la luz que se filtra por ellas. Experimentación de la técnica valorando su precisión y acabado, comprobando sus efectos tras adherir la obra realizada a la ventana.
10. COPOS DE NIEVE
Observación plástica: análisis de los pasos a seguir para crear un copo de nieve mediante pliegues y recortes. Iniciación y experimentación de la simetría radial. 

Expresión y creación: elaboración de diversos copos de nieve siguiendo los pasos expuestos, utilizando los diseños dados o creando unos nuevos.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno y papeles finos de colores (papel de regalo, charol, etc.)

· Tijeras.

Criterios de evaluación: desarrollo de la motricidad fina, evaluando el reconocimiento del diseño o módulo generador de la simetría radial.

11. POEMA DE INVIERNO
Observación plástica: lectura y análisis de los dibujos dados para completar el poema navideño.

Expresión y creación: creación de un dibujo que ilustre la escena del poema anterior.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno

· Lápiz, goma, sacapuntas y ceras blandas.

Criterios de evaluación: correcta transcripción del icono a la palabra adecuada y su lugar correspondiente en el poema, valorando en el dibujo la originalidad y coherencia con la escena a representar.
12. CHRISTMAS
Observación plástica: descripción gráfica y textual del proceso a seguir, paso a paso, para elaborar una tarjeta navideña con una ventana circular y una estrella tridimensional.

Expresión y creación: construcción y montaje de la tarjeta siguiendo los pasos descritos, valorando la textura que produce el punteado.

Materiales y recursos:

· Libro del alumno 

· Tijeras, punzón, pegamento en barra y bolígrafo para la dedicatoria.

Criterios de evaluación: fomento de la destreza y precisión en la elaboración de la tarjeta, teniendo en cuenta la circularidad de la ventana y el plegado de la estrella.
Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: desarrollando la capacidad comunicativa con descripciones verbales, como es el caso de la vidriera, y escritas, en la plasmación de una dedicatoria. Además de reforzarla con lecturas de procedimientos gráficos secuenciados, e interpretando dibujos que completan un poema, para su correcta lectura en clase.
· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: identificando en las formas geométricas elementos como lados, vértices o segmentos; los cuales forman parte de sus construcciones. Reconociendo las diagonales del cuadrado y experimentando la simetría radial en desplegables propios.

· Competencia para aprender a aprender: analizando obras para fomentar la atención y valores de las imágenes. Utilizando metodologías de procesos paso a paso para que su aprendizaje sea autónomo, dejándoles libertad creadora para que indaguen y aprendan de sus experiencias.

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: en general las propuestas son de carácter creativo y experimental, con explicaciones paso a paso, en las que se potencia la libertad creadora, animando así al alumno a tomar iniciativas sin miedo al fracaso. Aumentando su autoestima al ver la diversidad de respuestas en los trabajos, aún utilizando los mismos recursos, lo cual fomenta su capacidad de autocrítica.
Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Valoración de la estética de algunos edificios a través de decoraciones creadas por artesanos como es el caso de las vidrieras.

· Confianza en las propias habilidades y capacidades.

· Valoración de las costumbres y tradiciones de las fiestas navideñas.

· Expresar deseos y preferencias de forma responsable, rechazando actitudes caprichosas y ensalzando el valor del trabajo propio y artesanal.

En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.
· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.

· Aprecia y disfruta las posibilidades que ofrecen los museos de conocer las obras de arte que en ellos se exponen.

Segundo trimestre:
	UD 4:
	CREANDO CON FORMAS
	13. La luz sobre los objetos

14. Las formas geométricas básicas en la pintura.

15. Colores al agua

16. Carnaval

	UD 5:
	EL CUERPO HUMANO
	17. Moviendo el esqueleto

18. En el gimnasio

19. Mi amigo el robot

	UD 6:
	EN LA PLAZA
	20. Señales viales

21. Visita al Museo de Joan Miró

22. Invasión alienígena


UD 4:     CREANDO CON FORMAS
13.   LA LUZ SOBRE LOS OBJETOS
Observación plástica: análisis de los efectos de la luz, cómo afecta la dirección de la luz a los objetos, variando sus sombras, para así poder identificar la imagen que muestra la iluminación correcta de cada escena.

Expresión y creación: completar el dibujo de los hexaedros sombreando cada cara con diferentes intensidades para reproducir el efecto de la luz, siguiendo el modelo y el ejemplo del dibujo finalizado.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno

· Lápiz, goma y sacapuntas.

Criterios de evaluación: reconocer y diferenciar las direcciones de la luz básicas y sus efectos sobre los objetos. Deben tener en cuenta la dirección del trazo y el mantenimiento del tono o intensidad en cada una de las caras.

14.   LAS FORMAS GEOMÉTRICAS BÁSICAS EN LA PINTURA
Observación plástica: localización y análisis de las formas geométricas básicas en tres obras pictóricas (figurativas y abstractas), indicando el número de figuras que responden a cada pregunta.

Expresión y creación: elaboración de una composición abstracta geométrica libre. En la que deberán seguir la leyenda que muestra cómo deben cubrir la superficie de las figuras básicas creadas al realizar su composición.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno y serpentinas o cintas de papel finas.

· Tijeras, pegamento en barra y rotuladores de colores (medios y finos).

Criterios de evaluación: reconocimiento y localización en obras artísticas de las formas geométricas básicas con sus variaciones (tres o cuatro lados). Los alumnos deberán crear una red entrecruzando varias cintas, localizando y aplicando correctamente la leyenda que cambiará y enriquecerá el aspecto de su trabajo.

15.   COLORES AL AGUA
Observación plástica: análisis de las características de la témpera, su modo de uso y mantenimiento. Distinción de los colores primarios y neutros para su disposición en la paleta.

Expresión y creación: experimentación de las mezclas de color, utilizando los primarios e indicando cómo obtener el resto de colores. Aplicándolo sobre el dibujo siguiendo el código de color que revelará la escena (pinta por números).
Materiales y recursos:

· Libro del alumno 

· Témperas, pinceles, paleta, trapo y frasco para el agua.

Criterios de evaluación: experimentación y comprensión del origen y creación de los colores, al utilizar únicamente los primarios. Se debe tener en cuenta el correcto uso de la técnica, cuidando el material, el orden y la limpieza en su ejecución. Valorando, a su vez, la obtención de los colores marcados en la leyenda.

16.   CARNAVAL
Observación plástica: análisis de la imagen para la localización de la única careta no repetida en la ilustración.

Expresión y creación: partiendo de una plantilla, elaboración de una careta propia, decorándola como más les guste, eligiendo y aplicando la técnica o técnicas de forma libre. 

Materiales y recursos:

· Libro del alumno 

· Material opcional.

Criterios de evaluación: desarrollo de la capacidad de observación y análisis de una imagen, además de valorar la elección del uso de técnicas o dibujos, a través de los cuales el alumno decore una máscara de forma libre, estética y creativa.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: reconocimiento de las formas geométricas básicas, sus variaciones y su presencia en el ámbito artístico. Iniciación a la representación tridimensional, comprendiendo la figura del cubo. Experimentación de las mezclas de color utilizando el lenguaje y las fórmulas matemáticas (sumas). 

Reconociendo efectos de la luz, reflexionando sobre sus cambios y direcciones, identificando las sombras propias y arrojadas. 

· Competencia social y cívica: apreciando las tradiciones y festividades, como el carnaval, al cual le debemos el disfrute de poder ser otro, de convertirnos y adaptar la nueva personalidad, favoreciendo la empatía.
· Competencia para aprender a aprender: analizando imágenes y obras para localizar los errores o los elementos que en ellas aparecen, fomentando  así la atención y correcta lectura de las imágenes. Aplicando metodologías de procesos paso a paso y seguimiento de códigos, para que su aprendizaje sea autónomo. Además de darles la libertad de crear y componer con el fin de que apliquen los procedimientos y técnicas ya experimentados e integrados.

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: reforzada con propuestas que despiertan su curiosidad y sentido de superación, como localizar la imagen correcta, las figuras geométricas en los cuadros, la careta que no se repite… Sumándole el reto de la elección del material y técnica a utilizar en su trabajo, generando la seguridad en sí mismos, la autonomía y autoestima. Además de proponer ejercicios donde ellos regulan el nivel de dificultad y miden sus capacidades.

Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Valoración y respeto a las distintas representaciones artísticas, aunque no sean afines a nuestros gustos.

· Reflexión sobre la necesidad de la limpieza, orden y cooperación en la clase, indispensables para trabajar con la témpera.

· Acatamiento de las normas por el bien común.

· Propósitos de cambio en las actitudes que no nos gusten.

· Actitudes activas y positivas ante el trabajo.

En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Identifica los conceptos de horizontalidad y verticalidad utilizándolo en sus composiciones con fines expresivos.

· Clasifica y ordena los colores primarios (magenta, cyan y amarillo) y secundarios (verde, violeta y rojo).
· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.

UD 5:     EL CUERPO HUMANO
17.  MOVIENDO EL ESQUELETO
Observación plástica: análisis del esquema corporal con sus articulaciones. Identificación de cada esquema con la fotografía del niño al que corresponde. 

Expresión y creación: trazar el esquema corporal de las tres bailarinas propuestas, sin olvidar la situación de las articulaciones.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno

· Lápices de color y goma.

Criterios de evaluación: reconocimiento del esquema del cuerpo humano y sus puntos de movilidad, aplicando correctamente el esquema sobre las fotografías para localizar y comparar los cambios. 
18.  EN EL GIMNASIO
Observación plástica: análisis de la ilustración, sus elementos, personajes y posiciones, para así poder responder a las preguntas propuestas.

Expresión y creación: completar las extremidades de los personajes del dibujo de la clase de educación física, para colorearlo después.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno.

· Lápiz, goma, sacapuntas y rotuladores de colores (medio y grueso).

Criterios de evaluación: localización de las características de la ilustración, observando la diversidad de movimientos, para aplicarlos después en el dibujo. Se deben valorar la correcta situación de las articulaciones, la proporción de las extremidades respecto al resto del cuerpo y el cuidado en el coloreado de la imagen.

19.   MI AMIGO EL ROBOT

Observación plástica: análisis y localización de las cinco diferencias en la imagen modificada de la obra escultórica de Nam June Paik.

Expresión y creación: construcción de un robot personalizándolo, coloreando y decorando sus piezas. El montaje del robot es a base de desarrollos de prismas, unidos con pegamento y encuadernadores, para articular sus brazos.

Materiales y recursos:

· Libro del alumno

· Ceras duras, tijeras, cola blanca y cuatro encuadernadores.

Criterios de evaluación: descubrir elementos escondidos de la imagen. Desarrollar la capacidad motriz fina con construcciones a base de prismas donde tienen que doblar, plegar y unir sin aplastarlo y deformarlo. 

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: contabilizando los elementos comunes en una imagen y sobre todo descubriendo y construyendo prismas a partir de su desarrollo en plano, propiciando la visión espacial. 
Interpretando e identificando la base del esquema corporal y sus articulaciones, reflexionando sobre los movimientos que podemos realizar, la proporción de las partes, etc.

· Competencia para aprender a aprender: analizando obras para localizar los errores o contabilizar los elementos comunes, fomentando así la atención y correcta lectura de las imágenes. Además de aplicar metodologías repetitivas, donde realizan el mismo proceso de construcción varias veces, para integrarlo. Esto hace que comprendan cómo es la figura, sus características y al variar su forma, tamaño y localización, que no les resulte pesado ni aburrido.

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: reforzada con propuestas de fácil resolución, para eliminar la dependencia y que despiertan el sentido de superación. A su vez, fomentamos la experimentación y creatividad en ejercicios donde ellos completan y dan un sentido nuevo a la construcción propuesta, regulando ellos mismos el nivel de dificultad, midiendo sus capacidades, en busca de un acabado personal y estético.

Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Valoración de lo positivo del deporte y la salud física.

· Reflexión sobre la igualdad del cuerpo humano aunque en apariencia seamos diferentes. Educando en hábitos saludables.

· Respeto por las limitaciones de las capacidades físicas de otros.

· Satisfacción y gusto por el trabajo bien hecho y bien presentado.

En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.
· Reconoce las imágenes fijas y en movimiento en su entorno y la clasifica.
· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.
· Analiza de manera sencilla y utilizando la tecnología adecuada, imágenes fijas atendiendo al tamaño, formato, elementos básicos (puntos, rectas, planos, colores, iluminación y función...

UD 6:     EN LA PLAZA
20.   SEÑALES VIALES
Observación plástica: análisis y reflexión sobre el significado de algunas señales viales. Relacionando con letras la imagen y lo que representa. 

Expresión y creación: completar la escena urbana dibujando y ubicando correctamente las señales viales, coloreándola después. 
Materiales y recursos:

· Libro del alumno

· Lápiz, goma, sacapuntas y lápices de colores.

Criterios de evaluación: reconocer la importancia de las normas viales y su aplicación a través de las señales. Deben interpretar correctamente las señales e iconos de su entorno cercano y reconocer su valor como medio de comunicación.
21.   VISITA AL MUSEO DE JOAN MIRÓ
Observación plástica: análisis de la ilustración que alude al comportamiento que se debe tener en los museos, señalando a los visitantes que incumplen las normas. 

Expresión y creación: creación de una interpretación de la escultura de Miró “Pareja de enamorados” con plastilina, aplicando algunos o todos los procesos decorativos que se muestran como ejemplo: enrollar tejidos, puntear, presionar elementos e incrustar objetos en la escultura.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno y materiales diversos (lanas, tejidos, papeles de colores…)

· Plastilina, punzón, tijeras, rotuladores, lápices de colores, lápiz, goma…

· Ordenador o pizarra digital para entrar en la web de la fundación Miró: http://fundaciomiro-bcn.org 

Criterios de evaluación: reconocer las normas de comportamiento en los lugares públicos como los museos, además de desarrollar la capacidad creadora y motriz, modelando una versión propia de una obra reconocida y seleccionando los procesos a seguir para decorarla. Se debe tener en cuenta la relación con la obra original y la complejidad de las técnicas elegidas junto con el éxito de las mismas.

22.   INVASIÓN ALIENÍGENA
Observación plástica: lectura y análisis de la ilustración que acompaña al texto, para poder darle un final a ese cuento.

Expresión y creación: elaboración de uno de los personajes del cuento, utilizando marionetas creadas a base de calcetines y materiales diversos como lanas, limpia pipas, pompones, goma eva, botones, etc. con el fin de que escenifiquen después el cuento en clase.

Materiales y recursos:

· Libro del alumno, un calcetín y varios materiales.

· Tijeras, cola blanca y goma eva.

Criterios de evaluación: originalidad en la invención del final del cuento, siempre que se adapte a las circunstancias del inicio del cuento. Correcta aplicación de los elementos y objetos en la marioneta para que esta personalice claramente al personaje elegido del cuento. Valorar la elección del alumno de las técnicas y materiales utilizados.
Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: reconocer los mensajes y significados de las imágenes icónicas y señales viales. Analizar ilustraciones para fomentar la comunicación oral y el diálogo, como ocurre con la visita al museo. Sumándole la lectura de un fragmento de un cuento para que ellos inventen el final de la historia. 
· Competencia digital: utilizando los recursos TIC para conocer más obras de Joan Miró y poder visitar su fundación a través de la red.

· Competencia social y cívica: reflexionando sobre la necesidad de las normas viales, sus señales e interpretaciones, además de reconocer el correcto comportamiento en lugares públicos como los museos o bibliotecas. Mejorando a su vez sus relaciones sociales al escenificar el cuento creado, trabajando así de forma conjunta, cooperativamente y respetando las opiniones y sugerencias ajenas a las propias.
· Competencia para aprender a aprender: incrementada al relacionar actividades con su entorno directo y familiar, haciendo que esos aprendizajes sigan desarrollándose fuera del centro, como es el caso de las señales viales. A través de propuestas y metodologías basadas en procesos paso a paso, en las que el alumno elige y decide cómo realizar su trabajo. Integrando su experiencia y al compararla con los resultados de sus compañeros, descubre otras fórmulas de éxito.

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: reforzada al estimular su creatividad y fomentar la originalidad en sus propuestas, siendo ellos mismos los que regulen el nivel de complejidad, generando autoconfianza e iniciativas de autosuperación. 

Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Reconocer y valorar la necesidad de las normas para la convivencia.

· Respeto a las normas y comportamientos adecuados.

· Aprecio y valoración al trabajo en grupo y sus resultados.

· Eliminar el miedo a mostrar sentimientos propios.

En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.
· Aprecia y disfruta las posibilidades que ofrecen los museos de conocer las obras de arte que en ellos se exponen.

· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.

· Explica con la terminología aprendida el propósito de sus trabajos y las características de los mismos.
Tercer  trimestre:

	UD 7:
	VIDA NATURAL
	23. Pintando murales

24. Virutas de colores

25. Habitantes del jardín

26. Flor futurista

	UD 8:
	ANIMALES
	27. Atardecer en la sabana

28. ¡A la caza!

29. Animales del bosque

30. Más formas en el Tangram

	UD 9:
	RECORDAR JUGANDO
	Juegos y actividades (1 y 2)

Juegos y actividades (3)

Juegos y actividades (4)

Escenario de papel


UD 7:     VIDA  NATURAL

23.   PINTANDO MURALES
Observación plástica: análisis del cuadro de Gabriele Münter “Paisaje con muro blanco”, y su disposición dentro de la tabla, siguiendo las coordenadas cartesianas, respondiendo así a las preguntas propuestas

Expresión y creación: completar el dibujo del cuadro de Münter, copiando los elementos que faltan en cuatro de las doce casillas que lo dividen. Una vez completado se colorea siguiendo las indicaciones, mezclas a realizar y lugares a los que corresponden, para conseguir los tonos de la obra.

Materiales y recursos:

· Libro del alumno.

· Lápiz, goma y sacapuntas. Témperas, pinceles, paleta, trapo y frasco para el agua.

Criterios de evaluación: correcta localización de los elementos de la obra siguiendo las coordenadas cartesianas. Experimentación de las mezclas de color siguiendo la tabla, evaluando así su obtención del tono y aplicación, teniendo en cuenta que deben conseguir un tono similar al dado variando las cantidades de los colores que se indican. 

24.   VIRUTAS DE COLORES
Observación plástica: análisis de la interpretación realizada a la obra de Hundertwasser, aplicándola una nueva textura. Descripción del proceso a seguir para producir esa textura con las virutas de colores de las ceras duras.

Expresión y creación: completar el fragmento de la misma obra, aplicando la técnica descrita de las virutas, eligiendo los colores que más les gusten.

Materiales y recursos:

· Libro del alumno.

· Ceras duras, sacapuntas y cola blanca.

Criterios de evaluación: experimentación de la técnica del encolado de virutas, como proceso que aporta un valor textural a las obras. Valoración del correcto cubrimiento de los espacios marcados en rosa, además de la elección y variedad de colores utilizados aconsejando un mínimo de cuatro tonos.

25.   HABITANTES DEL JARDÍN
Observación plástica: análisis de la ilustración estudiando las formas que componen el cuerpo de los animales modelados, trazando así su línea de contorno.

Expresión y creación: deben completar la serie que muestra la composición del cuerpo de tres animales (caracol, mariquita y gusano), analizando su forma y las piezas que precisa para su construcción. Una vez realizada la descomposición, pasarán a modelarlos con plastilina guiándose de la forma y el número de piezas que necesitan.

Materiales y recursos:

· Libro del alumno.

· Lápiz, goma, sacapuntas, ceras duras y plastilinas.

Criterios de evaluación: reconocimiento de las formas de los insectos, y su correcta descomposición de las partes, indicando la forma y color de cada una, facilitando así su modelado y construcción en plastilina. Es importante comprobar que identifican el número de elementos que conforman cada uno de los animales propuestos. 

26.   FLOR FUTURISTA
Observación plástica: análisis de las tres esculturas de Giacomo Balla que representan flores futuristas escribiendo, sobre cada una de ellas, a qué planta les recuerda.

Expresión y creación: montaje y creación de una escultura inspirada en las de Balla. Parten de unas plantillas para la base o cuerpo de la planta, diseñando los alumnos las flores de su escultura. Una vez creadas las plantillas se recortan y se calcan, las veces indicadas, sobre la goma eva o foam del color que elijan, para después seguir el esquema de montaje y disfrutar del resultado tridimensional.

Materiales y recursos:

· Libro del alumno y goma eva o foam de colores.

· Lápiz, goma, rotulador negro y tijeras.

Criterios de evaluación: valorar la interpretación del alumno de una obra recurriendo a sus recuerdos y su creatividad en el diseño de la flor y la elección de los colores. Se debe valorar el correcto seguimiento de los pasos de creación, la precisión de las plantillas y el efecto final de su escultura.
Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 
· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: realizando lecturas de imágenes siguiendo las coordenadas cartesianas, para localizar así diversos elementos, además de representar las mezclas de colores con fórmulas matemáticas, acercando así este lenguaje a otros ámbitos. Reconociendo las formas geométricas en la composición del cuerpo de algunos animales, analizando el total y descomponiéndolo para reconocer sus partes y por ende las piezas que lo componen.

Reflexionando sobre los colores del paisaje natural de la obra de Münter y su relación con la realidad, además de reconocer la forma y esquema geométrico de algunos animales. Fomentando la interpretación de obras artísticas que muestran elementos naturales deformados, en los que recurrimos a nuestra experiencia personal para reconocerlas o vincularlas con la realidad.

· Competencia para aprender a aprender: con ejercicios basados en seguir la muestra, para terminar de dibujar y colorear, desarrollando el análisis y lectura de una obra, para que integren la capacidad de mímesis y la apliquen en otras propuestas. Ampliando su estructuración de las formas y objetos al descomponerlos, entendiendo la relación del todo con las partes, lo cual facilitará la creación de otros elementos. Añadiendo por último metodologías que siguen un esquema procesual para lograr el objetivo, enseñándoles a seguir las pautas y no caer en la resolución inmediata.

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: las propuestas a base de continuar la muestra refuerzan su autonomía y cuidado en la realización del ejercicio. También se anima al alumno a que genere nuevas formas o animales partiendo de las del ejercicio, ya que se les enseña la pauta a seguir alentándoles a aplicarlas creando animales propios. Además de esto, se fomenta la iniciativa y creatividad con propuestas en las que ellos dan sentido a unas imágenes, generando la vinculación de la obra con su experiencia, lo cual reafirma su autoestima. 
Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Reconocer la belleza de la naturaleza y las plantas.

· Valoración del entorno natural que nos rodea, identificándolo como propio y cuidándolo.

· Identificación de las características de algunos insectos y su grado afectivo.

· Valoración de las distintas respuestas a un mismo problema.

· Actitudes y expresión a la hora de opinar sobre un tema.

· Potenciar el gusto por el trabajo bien realizado y bien presentado.

En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.
· Elabora carteles con diversas informaciones considerando los conceptos de tamaño, equilibrio, proporción y color, y añadiendo textos, utilizando la tipografía más adecuada a su función. 
· Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, así como las texturas visuales y táctiles siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando estos conocimientos.
· Aprecia y disfruta las posibilidades que ofrecen los museos de conocer las obras de arte que en ellos se exponen.
· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.

UD 8:     ANIMALES

27.   ATARDECER EN LA SABANA
Observación plástica: análisis y descripción de los pasos a seguir para reproducir con témperas y ceras blandas una puesta del sol africana.

Expresión y creación: creación de una escena de atardecer, partiendo del dibujo dado y eligiendo uno de los atardeceres mostrados o inventándose uno propio, donde intervenga una gama tonal similar. Aplicando así, la técnica descrita anteriormente.

Materiales y recursos:

· Libro del alumno.

· Cera blanda negra, témperas, pinceles, paleta, trapo y frasco para el agua.

Criterios de evaluación: correcta aplicación de la técnica, respetando el proceso a seguir, y mezclando como mínimo tres tonos para la creación del efecto de atardecer. Se valorará la correcta disposición de los colores y la variedad de mezclas realizada. 

28.   ¡ A LA CAZA ! 
Observación plástica: análisis de los pasos a seguir para poder dibujar fácilmente un gato y un ratón, partiendo de formas circulares. Teniendo en cuenta el punto de vista y sus variaciones según se mire de frente o de espaldas. 

Expresión y creación: completar la ilustración con una divertida escena de caza entre gatos y ratones, coloreándola después.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno.

· Lápiz, goma, sacapuntas y lápices de colores.

Criterios de evaluación: identificación y relación de las formas según el lugar desde donde se observen, reconociendo las formas comunes y los elementos que varían. El alumno debe ser capaz de dibujar ambos animales desde dos puntos de vista diferentes, valorando la coherencia de esa disposición en el dibujo.

29.   ANIMALES EN EL BOSQUE
Observación plástica: análisis de la ilustración, describiendo las características de uno de los animales que aparecen en ella.

Expresión y creación: completar un fragmento de la ilustración aplicando la técnica del esgrafiado, la cual se explica paso a paso, para lograr así efectos de textura.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno.

· Ceras blandas y punzón.

Criterios de evaluación: descripción de las características de un elemento de la ilustración, teniendo en cuenta su representación. Experimentación y correcta aplicación de la técnica del esgrafiado con el fin de crear efectos texturales que imiten las características de esos elementos.

30.   MÁS FORMAS EN EL TANGRAM
Observación plástica: reflexión e interpretación de los animales creados con este juego a base de piezas geométricas. 

Expresión y creación: construcción de las figuras propuestas con el nuevo Tangram que incorpora formas circulares, para combinar sus piezas y lograr representar el mayor número de animales.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno

· Tijeras.

Criterios de evaluación: identificar los animales sintetizados geométricamente, para aprender a crear nuevas figuras combinando estas formas geométricas, facilitándoles así la creación de dibujos de animales partiendo de la síntesis en formas geométricas.
Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 
· Comunicación lingüística: fomentando la capacidad de lectura narrativa en imágenes para seguir los procesos y sobre todo con propuestas en las que deban estudiar la imagen para describir uno de sus elementos, alentando a la comunicación escrita y oral, exigiéndoles un vocabulario adecuado al nivel y la correcta plasmación de las ideas siguiendo un orden.

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: aplicando la combinación de diversas formas geométricas en la creación de diversos animales, descubriendo así cómo toda forma, por compleja que sea, se puede reducir a formas simples geométricas. Apreciando la diversidad de colores que puede ofrecernos un atardecer, reconociendo el efecto de contraluz. Reflexionando sobre la variación de la percepción de las formas según el punto de vista del observador. Percibiendo el valor textural de objetos y animales, además de identificar diversos animales.

· Competencia para aprender a aprender: con ejercicios basados en seguir los pasos, como el atardecer, los puntos de vista, el esgrafiado, y a través de la propia experiencia al utilizar nuevas técnicas o aplicarlas con nuevos materiales. 

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: con propuestas de creación libre que fomentan la creatividad y reafirman su autoestima. Mientras que las de “sigue los pasos” contribuyen a mejorar su autonomía y pérdida de dependencia.

Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Valorar la importancia de la observación del entorno que nos rodea.

· Fomento del respeto por los animales.

· Fomento de hábitos de respeto, orden y tolerancia en el trabajo.

En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Analiza de manera sencilla y utilizando la tecnología adecuada, imágenes fijas atendiendo al tamaño, formato, elementos básicos (puntos, rectas, planos, colores, iluminación y función...

· Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, así como las texturas visuales y táctiles siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando estos conocimientos.
· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.
· Distingue y explica las características del color, en cuanto a su luminosidad, tono y saturación, aplicándolas con un propósito concreto en sus producciones. 
UD 9:     RECORDAR JUGANDO

JUEGOS Y ACTIVIDADES (1 Y 2)
Observación plástica: análisis y localización de las técnicas y los efectos que producen. Localización de la imagen simétrica a la propuesta.

Expresión y creación: relacionar cada técnica con la textura que la corresponde utilizando flechas y completar el árbol indicando cuál es la imagen simétrica de las propuestas.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno.

· Lápiz de color o ceras duras.

Criterios de evaluación: identificación de cada técnica y la textura que logra, además de ser capaz de localizar el motivo simétrico.

JUEGOS Y ACTIVIDADES (3)
Observación plástica: recordatorio de las normas de uso de los materiales y su cuidado. 

Expresión y creación: localizar en el laberinto el camino que une cada material con el elemento que lo mantiene en perfecto estado para su posterior uso en el curso siguiente.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno.

· Lápices de color o ceras duras.

Criterios de evaluación: identificación del cuidado necesario para cada material, evitando el derroche y concienciándoles de la importancia del cuidado del material.

JUEGOS Y ACTIVIDADES (4)
Observación plástica: identificación de las imágenes con las técnicas experimentadas durante el curso, para localizar sus términos en la sopa de letras. 

Expresión y creación: resolver el pasatiempo de la sopa de letras localizando los cuatro términos que faltan.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno.

· Rotulador rojo.

Criterios de evaluación: reconocimiento de los términos y las técnicas plásticas aprendidas y experimentadas a lo largo del curso.

ESCENARIO DE PAPEL
Observación plástica: análisis de la descripción gráfica de los pasos a seguir para crear un escenario tridimensional, explorando la relación del espacio y la perspectiva. 

Expresión y creación: recortar y montar el escenario veraniego que más les guste, eligiendo entre playa o piscina, siguiendo los pasos anteriormente descritos.
Materiales y recursos:

· Libro del alumno.

· Tijeras, pegamento y rotulador o lápiz.

Criterios de evaluación: desarrollo de la habilidad motriz fina, además de fomentar su capacidad espacial y relaciones sociales en propuestas donde se fomentan diversos hábitos de vida.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 
· Comunicación lingüística: valorando la importancia del vocabulario y recordando los términos de materiales, formas geométricas, técnicas aprendidas, etc.
· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: suma de los elementos totales para la realización de la solución a la propuesta y correcto seguimiento de la numeración en los procesos. Reconociendo el efecto de profundidad y relaciones espaciales al crear el escenario veraniego, identificando los elementos y objetos de cada ámbito.

· Competencia social y cívica: fomentando la interacción social a través de juegos en los que se implican conceptos y hábitos sociales.
· Competencia para aprender a aprender: con ejercicios basados en resoluciones por observación, deducción y lógica, o en el recuerdo de experiencias vividas, aprendiendo de lo ya realizado. 

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: fomentada al ser propuestas de rápida y atractiva resolución, haciendo que el alumno se autorreafirme en su seguridad a la hora de resolver los ejercicios.

Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Valorar la importancia del recuerdo de las experiencias vividas.

· Enfatización de la importancia de la amistad y el respeto.

· Fomento de hábitos saludables y no sexistas.

En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Analiza de manera sencilla y utilizando la tecnología adecuada, imágenes fijas atendiendo al tamaño, formato, elementos básicos (puntos, rectas, planos, colores, iluminación y función...

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.
· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.

· Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, así como las texturas visuales y táctiles siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando estos conocimientos.
INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
Para la evaluación inicial se tendrán en cuenta:

· El informe de final de etapa de Educación Infantil.

	Para la evaluación trimestral se tendrán en cuenta:

· La observación en el aula del alumno.

· El interés y esfuerzo que muestra habitualmente.

· El seguimiento y valoración de los trabajos.

· La integración de las técnicas y contenidos trabajados.

· El aseo y orden en la presentación de los trabajos.


· Las conversaciones con la tutora del curso anterior.

· La entrevista con la familia.

· Los registros de competencias en:

-  comunicación oral comprensiva y expresiva.

-  comprensión lectora y escritura.
METODOLOGÍA

Facilitar el escuchar, hablar y conversar con una metodología activa y participativa. Fundamentada en actividades orales, escritas y manipulativas, con la participación de todos a base de preguntas y explicaciones directas; observando y analizando las láminas e ilustraciones para conseguir una implicación verbal de los niños. Implementando el desarrollo de las destrezas orales necesarias adquiriendo y utilizando el vocabulario específico. 

Se formularán preguntas previas al desarrollo de la propuesta, para facilitar la relación de ideas y preparar los contenidos a abordar. 

Se utilizarán estrategias de cálculo mental, numeración, operaciones y resolución de problemas para afianzar los aprendizajes y así desarrollar capacidades básicas: comprensión de enunciados, reflexión, usar los algoritmos y relaciones aprendidos para que los aplique en situaciones de la vida cotidiana.

La metodología se basará a su vez en trabajar la capacidad de concentración y el razonamiento abstracto, para que los alumnos identifiquen y reconozcan las propiedades del entorno, las imágenes o los objetos.


Participación en los proyectos del centro.
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