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[bookmark: _Toc311206373]INTRODUCCIÓN

	La Educación Primaria es una etapa educativa que comprende seis cursos académicos, que se cursarán ordinariamente entre los seis y los doce años de edad.

La finalidad de la Educación Primaria es proporcionar a todos los niños y niñas una educación que permita afianzar su desarrollo personal y su propio bienestar, adquirir las habilidades culturales básicas relativas a la expresión y comprensión oral, a la lectura, a la escritura y al cálculo, así como desarrollar las habilidades sociales, los hábitos de trabajo y estudio, el sentido artístico, la creatividad y afectividad.

La materia de Educación Artística en este ciclo de Primaria engloba la educación musical y los lenguajes plásticos, articulando sus aprendizajes, contenidos y objetivos en dos ejes primordiales: la percepción (u observación) y la expresión y creación plástica.

Los contenidos generales para todo el ciclo de Primaria en lo referente a la Educación Plástica son:

1. Observación plástica: análisis del entorno natural y la actividad y creación humana. La interpretación y el significado de las imágenes. Análisis de mensajes icónicos.

2. Expresión y creación plástica: exploración de los elementos propios del lenguaje plástico. Tratamiento de los materiales. Posibilidades de expresar lo percibido, ajustadas al proceso de creación o elaboración.

Como es una materia que comparte contenidos con música, algunas de las propuestas están contempladas para utilizarse y reafirmarse en el ámbito musical, como son todas las actividades de títeres, marionetas, expresión corporal, etc.






















OBJETIVOS  GENERALES  DE  LA  EDUCACIÓN ARTÍSTICA

Al ser una materia específica, la asignatura de Educación se articula en base a una serie de Criterios de Evaluación y Estándares de Aprendizaje. No obstante, debemos recalcar una serie de objetivos básicos generales y unos objetivos curriculares propios de cada año académico para mayor concreción en el planteamiento académico.

1. Indagar en las posibilidades del sonido, la imagen y el movimiento como elementos de representación y comunicación y utilizarlas para expresar ideas y sentimientos, contribuyendo con ello al equilibrio afectivo y a la relación con los demás.

2. Explorar y conocer las posibilidades expresivas del sonido, materiales e instrumentos diversos a través de la percepción, creación, experimentación e improvisación y adquirir códigos y técnicas específicas de los diferentes lenguajes artísticos para utilizarlos con fines expresivos y comunicativos.

3. Aplicar los conocimientos artísticos en la observación y el análisis de situaciones y objetos de la realidad cotidiana y de diferentes manifestaciones del mundo del arte y la cultura para comprenderlos mejor y formar un gusto propio.

4. Mantener una actitud de búsqueda personal y colectiva, articulando la percepción, la imaginación, la indagación y la sensibilidad, y desarrollar la capacidad crítica a través de la realización y el disfrute de diferentes producciones artísticas.

5. Conocer algunas de las posibilidades de los medios audiovisuales y las tecnologías de la información y la comunicación en los que intervienen la imagen y el sonido, y utilizarlos como recursos para la observación, la búsqueda de información y la elaboración de producciones propias, ya sea de forma autónoma o en combinación con otros medios y materiales.

6. Conocer y valorar diferentes manifestaciones artísticas del patrimonio cultural propio y de otros pueblos, colaborando en la conservación y renovación de las formas de expresión locales y estimando el enriquecimiento que supone el intercambio con personas de diferentes culturas que comparten un mismo entorno.

7. Desarrollar una relación de auto-confianza con la producción artística personal, respetando las creaciones propias y las de otros y sabiendo recibir y expresar críticas y opiniones.

8. Realizar producciones artísticas de forma cooperativa, asumiendo distintas funciones y colaborando en la resolución de los problemas que se presenten para conseguir un producto final satisfactorio, valorando el esfuerzo y el gusto por el trabajo bien hecho.

9. Conocer algunas de las profesiones de los ámbitos artísticos, interesándose por las características del trabajo de los artistas y disfrutando como público en la observación de sus producciones.
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· Desarrollo de la capacidad de observación del entorno natural y artificial, además de la apreciación y valoración de obras artísticas.

· Descubrir el arte a lo largo de la historia como reflejo del paso del tiempo.

· Reconocer los primarios y secundarios, las propiedades expresivas del color y las gamas tonales cálidas y frías en relación con el clima.

· Reflexionar sobre la percepción de la luz, dirección y efectos volumétricos.

· Identificar los tipos de líneas rectas y curvas más esenciales.

· Identificación de las texturas táctiles y visuales, experimentando nuevas técnicas y soportes para enfatizar el valor textural.

· Reflexionar sobre la percepción espacial y los diversos puntos de vista.

· Iniciación a la proporción, la toma de medidas y la simetría.

· Experimentar diversos efectos para crear la sensación de perspectiva y profundidad.

· Diferenciar en las imágenes el fondo de la figura.

· Experimentar con diversos materiales y técnicas descubriendo sus efectos plásticos y estéticos.

· Despertar la curiosidad por comprender las características y manifestaciones de otras culturas y sus obras artísticas.

· Elaborar diversas creaciones a través de desarrollos y montajes, creando elementos tridimensionales, incluyendo en ellos el factor del movimiento.

· Reconocer e interpretar correctamente iconos, secuencias narrativas y mensajes que transmiten las imágenes.

· Desarrollar las aptitudes sociales de tolerancia y respeto.

· Practicar la coordinación y destreza motriz en construcciones tridimensionales.

· Utilizar el vocabulario específico del área.

· Tener confianza en las elaboraciones artísticas propias y disfrutar con su realización.
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Los contenidos se van articulando en unas láminas relacionadas con los temas de cada unidad didáctica, por lo que se muestran los contenidos junto a los criterios de evaluación de los mismos, terminando cada bloque con el análisis de la contribución a las competencias básicas y la educación en valores.


La Competencia Cultural y Artística es la propia de esta materia, por lo que está presente en todas las unidades mostrando un discurso de la evolución del mundo artístico y sus referentes, ya que en todas las unidades didácticas aparecen imágenes de obras consolidadas artísticamente de todos los ámbitos. Esto implica el desarrollo del gusto estético y el conocimiento de las obras más emblemáticas. Además se van integrando los procedimientos y técnicas propias de este ámbito, experimentando su  manipulación para hacerlas propias, con el fin de facilitarles nuevas herramientas para que aprendan a expresarse.
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Primer trimestre:


	UD 1:
	VIAJES POR EL TIEMPO
	1. La edad de algunos materiales
2. El mosaico romano
3. Rosetones
4. Juegos de ayer y de hoy
5. El zoótropo

	UD 2:
	RECORRIDOS URBANOS
	6. Paseamos por las calles
7. El Palacio de Deportes
8. Líneas rectas
9. Líneas curvas
10. Vistas de un coche





UD 1:     VIAJES  POR  EL  TIEMPO 


1. LA EDAD DE ALGUNOS MATERIALES

Observación plástica: análisis e identificación cronológica de las técnicas y materiales propuestos.

Expresión y creación: completa el dibujo, de la escena marítima, utilizando en cada fragmento el material indicado.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno
· Lápiz, goma, sacapuntas y lápices de colores.
Criterios de evaluación: deben reconocer e identificar las características básicas propias de ciertos materiales, valorando el efecto que genera cada una. En su dibujo deberán graduar la tonalidad en el grafito y mezclar varios colores con los lápices, no pintar cada zona con un único color.


2. EL MOSAICO ROMANO

Observación plástica: análisis y reconocimiento de la técnica del mosaico y su presencia en la Roma antigua. 

Expresión y creación: completar el mosaico siguiendo el código numérico y utilizando cartulinas a modo de teselas, para descubrir así el motivo que esconde.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno y cartulinas de colores.
· Regla, lápiz y goma, tijeras y pegamento en barra.

Criterios de evaluación: deben identificar la técnica del mosaico, reconocerla en los entornos más cercanos, como piscinas, cocinas etc. y valorar su estética. Al realizar su collage, deben reconocer el trabajo y la concentración que exige la técnica, obteniendo como resultado un mosaico en el que las teselas no se superpongan unas a otras.


3. ROSETONES

Observación plástica: análisis de las fotografías de la Catedral de Palma de Mallorca, apreciando la decoración de su rosetón y la importancia de la luz, para responder así a las preguntas propuestas.

Expresión y creación: creación de un rosetón con pintura para cristales, siguiendo los pasos descritos y utilizando el diseño de líneas dado, que podrán colorear libremente o basarse en el diseño propuesto. 

Materiales y recursos:

· Libro del alumno y un acetato o plástico fino.
· Pintura para cristal (Windows color).

Criterios de evaluación: reconocimiento del valor estético de los rosetones y las vidrieras, sumado a su capacidad de colorear la luz natural. Experimentación de la técnica valorando su precisión y acabado, comprobando sus efectos tras adherirlo a la ventana.


4. JUEGOS DE AYER Y DE HOY

Observación plástica: reflexión e interpretación sobre los juegos infantiles actuales y de antaño, analizando la obra de Peter Brueghel el viejo “Juegos de niños”. Localización de los juegos que sobreviven al paso del tiempo.

Expresión y creación: copiar la escala tonal de marrones para después aplicarla en la peonza ya iniciada. Al terminar dibuja las líneas de movimiento de la peonza con el lápiz.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápices de colores y lápiz.

Criterios de evaluación: identificar y localizar diversos juegos y reconocer su origen de otras épocas. Correcta aplicación de la escala tonal en la peonza, logrando así el efecto de volumetría.


5. EL ZOÓTROPO

Observación plástica: análisis e identificación del zoótropo como el juguete popular que sirvió de base para la invención del cinematógrafo.

Expresión y creación: construcción de un zoótropo siguiendo los pasos que se indican. Además, pueden crear su propia animación en la pieza C e incorporarla al zoótropo para verla en movimiento.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno, vaso de plástico grande y una chincheta.
· Tijeras, pegamento en barra y rotuladores de colores.

Criterios de evaluación: reconocer la importancia del zoótropo como el invento que dio paso a la imagen en movimiento y por ende a la animación y al cine. Correcta construcción y funcionamiento del zoótropo, percibiendo el movimiento del diseño original y el de creación propia.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: desarrollando la intención comunicativa a través de descripciones verbales y escritas, alentando al diálogo y a la comparación de opiniones, sin ofender ni discriminar al prójimo. Como herramienta de expresión para plasmar ideas, analizando obras y respondiendo a las preguntas propuestas. Integrando el vocabulario específico y aplicando términos concretos.

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: reconociendo la evolución de las soluciones artísticas a lo largo de la historia, variando el contexto, las formas, técnicas y representaciones. Además de descubrir el efecto visual de la animación a través del zoótropo.

· Competencia social y cívica: reflexionando en la evolución de las necesidades estéticas del hombre, sus gustos, etc. Reconociendo la similitud de los juegos infantiles, comparando los juegos del siglo XVI con los actuales, valorando la necesidad de la amistad y el respeto.

· Competencia para aprender a aprender: presentándoles y acercándoles distintas técnicas y estrategias para que obtengan de forma eficaz y estética los resultados a los que aspiran, siendo conscientes de sus limitaciones y sus características propias. Fomentado con procesos descritos paso a paso para que desarrollen la paciencia y la constancia, obteniendo así mejores resultados.
· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: desarrollada al describir los pasos que deben seguir, para que sean autónomos en la resolución de las propuestas. Alentada también con actividades de fácil resolución que siguen procesos más mecánicos y con actividades que involucran a otros alumnos en la identificación de la animación creada, despertando así actitudes de confianza, respeto, espíritu de superación y trabajo en equipo.


Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Fomento de la solidaridad y empatía con los nuevos compañeros.

· Interés por el cuidado y respeto de los materiales propios y del centro.
 
· Respeto y valoración de las culturas anteriores, su estética y técnicas.

· Reconocer la importancia de los juegos para relacionarse y socializarse.

· Sentir la pertenencia a un grupo y lo que eso implica.


En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

· Conoce alguna de las profesiones de los ámbitos artísticos interesándose por las características del trabajo de los artistas y artesanos y disfrutando como público en la observación de sus producciones.

· Analiza de manera sencilla y utilizando la terminología adecuada imágenes fijas atendiendo al tamaño, formato, elementos básicos (puntos, rectas, planos, colores, iluminación, función…).

· Distingue y explica las características del color, en cuanto a su luminosidad, tono y saturación, aplicándolas con un propósito concreto en sus producciones.  

· Lleva a cabo proyectos en grupo respetando las ideas de los demás y colaborando con las tareas que le hayan sido encomendadas. 

· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.




UD 2:     RECORRIDOS  URBANOS 


6. PASEAMOS POR LAS CALLES

Observación plástica: análisis de los símbolos y señales mostrados, que podemos ver en nuestras calles, para localizar en el mapa de la ilustración el camino propuesto.

Expresión y creación: creación de un símbolo deportivo, basándose en las muestras dadas, escribiendo al pie el deporte al que representa. 

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz, goma, sacapuntas y rotulador negro.

Criterios de evaluación: reconocimiento de las características de los símbolos y su aplicación en los mapas para localizar rápidamente la situación de los lugares de interés. El diseño del símbolo debe ser de rápido reconocimiento, sin detalles y sin demasiados elementos que impliquen observar detenidamente el símbolo.


7. EL PALACIO DE DEPORTES

Observación plástica: análisis de la obra arquitectónica del Palacio de Deportes de Santander, atendiendo a su forma y sus materiales, para responder a las preguntas propuestas.

Expresión y creación: creación de un nuevo Palacio de Deportes, realizando el dibujo arquitectónico teniendo en cuenta la forma y los materiales del edificio.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz, goma, sacapuntas y lápices de colores.

Criterios de evaluación: reconocimiento de los materiales arquitectónicos, y valoración de la diversidad de formas en las edificaciones. Se tendrá en cuenta en el trabajo del alumno la adecuación de los materiales utilizados en su diseño.

8. LÍNEAS RECTAS

Observación plástica: análisis de las líneas rectas según su dirección (horizontal, vertical e inclinada u oblicua), identificando en las fotografías propuestas el tipo de línea que representan.

Expresión y creación: siguiendo los colores y las direcciones ya iniciadas, completar los dibujos urbanísticos utilizando líneas rectas; en un dibujo trazadas con regla y en el otro a mano alzada. 

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Regla y rotuladores de colores.

Criterios de evaluación: diferenciación de los tipos de líneas rectas según su dirección, relacionándolas con el entorno más inmediato. El alumnado debe ser capaz de trazar a ojo líneas paralelas siguiendo las direcciones iniciadas, siendo más flexibles en las rectas trazadas a mano alzada.

9. LÍNEAS CURVAS

Observación plástica: análisis de dos tipos de líneas curvas: ondulada y espiral (representadas en obras escultóricas contemporáneas), identificando y trazando una línea sobre las tres esculturas propuestas en blanco y negro.

Expresión y creación: creación de una interpretación de una obra de Pistoletto, utilizando ambas líneas curvas y siguiendo los pasos indicados.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno y cartón acanalado de dos colores.
· Tijeras y plastilina.

Criterios de evaluación: diferenciación de líneas onduladas y espirales, reconociendo su presencia en el ámbito artístico y la escultura. Se valorará su capacidad creativa y la correcta disposición de líneas onduladas a un color y espirales a otro.

10. VISTAS DE UN COCHE

Observación plástica: análisis y reflexión sobre la variación de la forma según el punto de vista, utilizando un automóvil para que indiquen cuál es su vista de frente, de perfil y por detrás.

Expresión y creación: construcción de un coche tridimensional, decorándolo y montándolo a partir del desarrollo del vehículo. 

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápices de colores, tijeras y pegamento en barra.

Criterios de evaluación: identificación de los tres puntos de vista esenciales, reconociendo sus correspondencias y fomentando así su visión espacial. Deben diferenciar las vistas y pintar el coche teniendo en cuenta las correspondencias entre las partes, desarrollando la habilidad motriz en su montaje.
Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: reconociendo el mensaje de las imágenes icónicas o simbólicas, realizando análisis de imágenes y obras, para comentarlas y responder a las preguntas propuestas. Además de seguir lecturas que explican los pasos a seguir, como es el caso de la interpretación de Pistoletto.

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: con actividades en las que tienen que localizar el camino más corto, por lo cual deben sumar y comparar distancias. Reconociendo las direcciones y tipos de líneas rectas, además de las curvas: ondulada y espiral. 
Analiza la lectura de mapas, sus símbolos e iconos. Reconociendo los materiales de las construcciones arquitectónicas más modernas, aplicándolas después en un diseño propio. Identificando en nuestro entorno y en el mundo artístico la presencia de líneas rectas y curvas. Desarrollando por último la visión espacial, examinando los puntos de vista más elementales en un objeto cotidiano como es el coche.

· Competencia social y cívica: mejorando las habilidades sociales,  reflexionando sobre los lugares de interés que tienen casi todas las ciudades. Alentándoles a su vez al deporte como hábito saludable.

· Competencia para aprender a aprender: con metodologías de observación y relación y actividades de “sigue los pasos”, para que su aprendizaje sea más autónomo e identifiquen sus errores, avanzando en el cuidado de los ejercicios. 

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: las propuestas son de carácter expresivo y creativo, algunas de ellas con explicaciones paso a paso, en las que se da libertad y ellos pueden regular la complejidad de su ejercicio. Reforzada al reconocer la diversidad de respuestas al mismo tema y bajo los mismos recursos que plantean sus compañeros, lo cual fomenta su capacidad autocrítica, despertando el respeto y el espíritu de superación.


Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Fomento de la observación de símbolos, reconociendo en ellos actitudes no sexistas.

· Valorando el deporte como hábito saludable y fuente de equilibrio. 

· Fomento de la tolerancia y de las actitudes cooperativas.

· Disfrutar de los retos, para saber ganar y perder.


En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Utiliza el punto, la línea y el plano al representar el entorno próximo y el imaginario. 

· Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, así como su representación visual y/o táctil; siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando esos conocimientos.

· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

· Analiza de manera sencilla y utilizando la terminología adecuada imágenes fijas atendiendo al tamaño, formato, elementos básicos (puntos, rectas, planos, colores, iluminación, función…).

· Conoce la evolución de la fotografía del banco y negro al color, de la fotografía en papel a la digital y valora las posibilidades que ha proporcionado la tecnología.
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	UD 3:
	EN EL ESPACIO
	11. El  Principito
12. El Orrery
13. Planetas de colores
14. Paisajes planetarios
15. Mundos cálidos y fríos
16. Marioneta extraterrestre

	UD 4:
	MUNDO  NATURAL
	17. Pintamos con acuarelas
18. Diálogos de jardín
19. Los girasoles de Van Gogh
20. El crecimiento de los árboles
21. Trocito a trocito





UD 3:     EN EL ESPACIO


11.  EL  PRINCIPITO

Observación plástica: lectura y análisis de un fragmento del libro de El Principito.

Expresión y creación: creación del dibujo libre, interpretando el planeta que narra nuestro protagonista en la lectura anterior.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz, goma, sacapuntas y lápices de colores.

Criterios de evaluación: lectura e interpretación de un texto para convertirlo en una imagen, reproduciendo las características y objetos propios del planeta.


12. EL ORRERY

Observación plástica: análisis de la obra de Joseph Wright, atendiendo a la luz y sus valores, para responder a las preguntas propuestas. 

Expresión y creación: interpretación y aplicación de las zonas de sombra al ciclo de Marte, que gira alrededor del Sol. Facilitando la resolución del ejercicio al mostrar las soluciones a cada momento, aunque se encuentran desordenadas.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Cera negra dura.




Criterios de evaluación: interpretación e integración del efecto que produce la luz sobre los objetos. Deben reconocer de dónde procede la luz y algunos de los elementos del cuadro, aplicando después correctamente las sombras en cada momento  del ciclo de Marte alrededor del Sol.


13.  PLANETAS DE COLORES

Observación plástica: lectura y análisis del origen de los colores secundarios al mezclar los primarios, identificando su lugar en el círculo cromático.

Expresión y creación: colorear la ilustración dada siguiendo el código de color numérico (pinta por números), aplicando así las mezclas de los colores secundarios.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Témperas, pincel, paleta, trapo y frasco para el agua.

Criterios de evaluación: distinguir los colores primarios y secundarios, reconociendo el origen de los secundarios. Se valorará la  correcta transcripción del color a lograr en el lugar indicado, procurando que las mezclas sean a partes iguales.


14.  PAISAJES PLANETARIOS

Observación plástica: descripción gráfica y textual del proceso a seguir, paso a paso, para crear un paisaje de otro planeta aplicando la técnica del esponjado.

Expresión y creación: recreación del paisaje de un planeta inventado utilizando la técnica del esponjado, dando tres posibles soluciones como ejemplo.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno y esponja de baño.
· Lápiz, goma, témperas, pinceles, paleta, trapo y frasco para el agua.

Criterios de evaluación: fomento de la creatividad y experimentación con el color, desarrollando además la destreza motora, el cuidado y limpieza en el proceso y la finalización adecuada de la propuesta. Deberán mezclar al menos tres colores en el terreno de su planeta y dos en el cielo.



15.  MUNDOS CÁLIDOS Y FRÍOS

Observación plástica: análisis de la sensación térmica que transmiten los colores, diferenciando así los colores cálidos de los fríos, tomando como ejemplo las características del planeta Marte y de la Tierra.

Expresión y creación: colorear las dos escenas dibujadas igual, utilizando la gama cálida en uno y la fría en el otro, para comparar así los efectos que se producen al variar los colores del dibujo.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Ceras duras.
Criterios de evaluación: identificación de la sensación de frío o calor producida por el color. Correcta aplicación de la gama de colores cálidos y fríos en las escenas propuestas, analizando después en clase las sensaciones que nos producen.


16.  MARIONETA EXTRATERRESTRE

Observación plástica: descripción gráfica y textual del proceso a seguir, paso a paso, para crear una marioneta de papel de brazos móviles.

Expresión y creación: diseño y elaboración de la marioneta siguiendo las pautas anteriormente descritas, para después, interpretar con los compañeros divertidas aventuras espaciales.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno, lana de colores, alambre y un palito.
· Lápiz, goma, rotuladores de colores, tijeras, cola blanca y cinta adhesiva.

Criterios de evaluación: fomento de la creatividad y capacidad de interpretación elaborando una marioneta original, con la que representar multitud de  historias y aventuras. Se tendrá en cuenta la correcta ejecución del proceso, la dificultad de la marioneta realizada y el resultado final.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: desarrollando la capacidad de lectura y recitado interpretando el contenido del texto, con propuestas como la del Principito; ampliando el vocabulario, no sólo del ámbito artístico, para fomentar la correcta comunicación de ideas, ya sea de forma verbal o escrita, incitando al alumnado a expresar su opinión oralmente en varias de las propuestas.

· Competencia matemática y competencia básica en ciencia y tecnología: reconociendo los efectos de la luz sobre los objetos; descubriendo el uso y función de un Orrery, para entender el movimiento de los planetas alrededor del Sol; valorando la capacidad que tienen los colores para transmitir sensaciones de frío o calor. Y, por último, siendo capaces de reconocer lo irreal o fantástico como lo opuesto a lo conocido o realista.

· Competencia social y cívica: valorando la importancia que tiene para con los demás cualquier tipo de trabajo, con lecturas como la del Principito. Fomentando comportamientos solidarios,  con propuestas donde el orden y la limpieza son primordiales, como ocurre en los paisajes planetarios y la marioneta extraterrestre, además de desarrollar habilidades sociales al crear e interpretar aventuras en común, recreándolas para el resto de compañeros. 

· Competencia para aprender a aprender: analizando obras para fomentar la atención, la correcta interpretación de mensajes y reconocer los valores plásticos de las imágenes. Utilizando metodologías a base de preguntas sobre lo observado; de procesos paso a paso para que su aprendizaje sea autónomo y de experiencias donde integran los conceptos explicados. Conjuntamente, se les da libertad creadora para que se expresen, aprendiendo de los resultados obtenidos en cada propuesta.



· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: en general las propuestas son de carácter creativo y experimental, con algunas explicaciones paso a paso, en las que se potencia la libertad creadora, animando así al alumno a tomar iniciativas sin miedo al fracaso. Aumentando su autoestima al ver la diversidad de respuestas en los trabajos, lo cual fomenta su capacidad de autocrítica.


Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Fomento de la no discriminación por el tipo de trabajo ejercido.

· Valoración de los actos ajenos.

· Confianza en las propias habilidades y capacidades.

· Valoración de lo irreal y la fantasía como fuente de creatividad.

· Desarrollo de la capacidad de interpretación, reconociendo las emociones y sentimientos de personajes propios y ajenos.


En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.

· Distingue y explica las características del color, en cuanto a su luminosidad, tono y saturación, aplicándolas con un propósito concreto en sus producciones.  

· Clasifica y ordena los colores primarios (magenta, cyan y amarillo) y secundarios (verde, violeta y rojo).

· Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, así como las texturas visuales y táctiles siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando estos conocimientos.




UD 4:     MUNDO NATURAL


17. PINTAMOS CON ACUARELAS

Observación plástica: análisis y descripción de las características y el uso correcto de este material pictórico.
 
Expresión y creación: completar el dibujo del paisaje natural aplicando y experimentando esta técnica, comprobando los diversos efectos que se pueden lograr.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Acuarelas, pinceles, trapo y cuenco para el agua.

Criterios de evaluación: reconocer y diferenciar esta técnica pictórica, además de experimentar su aplicación, características y efectos. Se tendrá en cuenta que la pintura esté aguada y por lo tanto translúcida, no opaca, y que apliquen el color sobre húmedo y sobre seco, para comprender la diferencia.


18. DIÁLOGOS DE JARDÍN

Observación plástica: análisis de los textos propuestos, para seleccionar los adecuados para cada bocadillo de los protagonistas de cada viñeta,  creando así el diálogo de esta historieta.
 
Expresión y creación: elaboración de la última viñeta, con un dibujo libre,  creando un final divertido y original a la historia anterior.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz, goma, sacapuntas y lápices de colores.

Criterios de evaluación: correcta adaptación de los textos del diálogo a la expresividad de los personajes, teniendo en cuenta la continuidad de la historia y siendo capaces de darle un final coherente a la historia que han creado. Se valorará la similitud de los personajes principales de la historia y la ocupación y composición de la última viñeta dado el formato rectangular. 


19. LOS GIRASOLES DE VAN GOGH

Observación plástica: análisis y comparación de dos obras de Van Gogh, atendiendo al color y la textura aplicada y añadiendo una breve descripción del artista.
 
Expresión y creación: interpretación tridimensional de la obra, construyendo girasoles con materiales reciclados. Proceder a su elaboración siguiendo los pasos descritos a partir de botellines de agua y papel de seda.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno, botellines de agua, papel de seda y limpia pipas o, en su defecto, alambre de color verde.
· Lápiz, regla, tijeras y cola blanca.

· Ordenador o pizarra digital para entrar en la web del Museo de Van Gogh: http://vangoghmuseum.nl 

Criterios de evaluación: comprensión de la característica textural de la obra de este autor, valorando el color y sus efectos, desarrollando además  las habilidades motrices en la construcción de los girasoles. Deben construir como mínimo un girasol, (aunque recomendamos que realicen dos), variando el número de pétalos  o capas de papel de seda y el color de las mismas. Con todos los girasoles construidos se pueden recrear en clase las obras de Van Gogh.


20. EL CRECIMIENTO DE LOS ÁRBOLES

Observación plástica: análisis y reflexión sobre las características del crecimiento de los árboles, identificando cada paso natural y relacionándolo con la experiencia personal, iniciando así el concepto de proporción.
 
Expresión y creación: completar el dibujo del bosque, incorporando y completando los árboles propuestos siguiendo la pauta de proporción descrita anteriormente.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno. 
· Lápiz, goma, sacapuntas y lápices de colores.

Criterios de evaluación: desarrollo de la capacidad de observación y análisis de un elemento natural cotidiano, atendiendo así al concepto de proporción entre las partes. Deben aplicar correctamente la regla descrita y tener en cuenta el tamaño y grosor del tronco a la hora de dibujar la copa y el ramaje del árbol. Valorar muy positivamente al alumnado que logre el efecto de profundidad en el dibujo.


21. TROCITO A TROCITO

Observación plástica: origen y análisis de la técnica del patchwork como resultado del reciclaje de tejidos, apreciando sus ámbitos de uso. Descripción del proceso a seguir para crear una composición imitando ésta técnica.
 
Expresión y creación: creación de un patchwork de temática libre y original, intercambiando telas con los compañeros. Para su ejecución deben seguir los pasos descritos anteriormente.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno y telas de diversos tipos.
· Lápiz o bolígrafo, tijeras y cola blanca. 
· Ordenador o pizarra digital para entrar en la web de la Asociación Española de Patchwork: http://www.patchworkespana.es/ 

Criterios de evaluación: desarrollo de la habilidad motriz y la capacidad creadora, elaborando su propio patchwork en el que representarán un paisaje reconocible, fantástico o geométrico. Se tendrá en cuenta la presentación, un correcto acabado y la relación de tejidos y colores aplicados en su composición.
Con todos los trabajos se puede crear un gran patchwork y decorar con él la clase. 

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Competencia lingüística: reconociendo los textos y diálogos que se corresponden con la expresividad del personaje y creando, a su vez, posibles historias partiendo todos de las mismas premisas. Reforzando la comunicación oral y escrita con descripciones de obras y características de elementos cotidianos. 

· Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología: reconociendo las características del entorno natural y su presencia en el arte, con propuestas en las que interpretan y recrean obras, como los girasoles de Van Gogh, pasando de lo bidimensional a lo tridimensional, además de trabajar con materiales de desecho, fomentando el respeto por el cuidado y preservado del medio ambiente. Analizando también las características del crecimiento de los árboles, para aplicarlas en sus propuestas.

· Competencia digital: aplicando las nuevas tecnologías como la web, para ahondar en los conocimientos expuestos en clase; como es el caso del Museo Van Gogh, donde pueden ver casi toda su obra y la página española del patchwork, donde podrán ver multitud de trabajos realizados con esta técnica.

· Competencia social y cívica: apreciando y responsabilizándonos del bienestar y equilibrio de la naturaleza, con acciones de respeto y reciclaje, además de fomentar actividades donde el alumno comparta el material, formando entre todos los trabajos una propuesta común y de grupo. 

· Competencia para aprender a aprender: analizando imágenes y obras para localizar los elementos que en ellas aparecen, fomentando  así la atención y correcta lectura de las imágenes. Aplicando metodologías de procesos paso a paso, para que su aprendizaje sea autónomo, además de darles la libertad de crear y componer con el fin de que apliquen los procedimientos y técnicas ya experimentados e integrados.

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: reforzada con propuestas que despiertan su curiosidad y sentido de superación, como crear historias inesperadas, flores con multitud de hojas diferentes, composiciones únicas… Sumándole el reto del material y técnica a utilizar en su trabajo, generando así seguridad en sí mismos, autonomía y autoestima, además de proponer ejercicios donde ellos mismos regulan el nivel de dificultad y miden sus capacidades.


Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Valoración y respeto por el medio natural y cuidado del mismo, con actuaciones utilizando materiales reciclados.

· Reflexión sobre la necesidad de cooperación y  los motivos del éxito o fracaso en el trabajo en común.

· Actitudes activas y positivas ante el trabajo.

En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

· Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, así como las texturas visuales y táctiles siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando estos conocimientos.

· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.
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UD 5:     OTRAS  CULTURAS


22.  TEMPERATURA Y COLOR

Observación plástica: análisis y reflexión del color en el paisaje dependiendo del clima. Reconocimiento y localización de los paisajes de climas fríos y cálidos.
 
Expresión y creación: completar el cuadro de Hopper invirtiendo los tonos fríos del paisaje de fondo por colores cálidos. Comparación de los efectos de ambas imágenes.
Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz, goma y ceras duras.

Criterios de evaluación: reconocimiento del efecto en el paisaje dependiendo de las características del clima. Apreciación de las sensaciones producidas por las gamas tonales frías y cálidas. Se tendrá en cuenta en el trabajo del alumnado la correcta transcripción de las zonas de luz y sombra, aplicando colores que estén dentro de la gama cromática cálida.


23.  MÁSCARAS AFRICANAS

Observación plástica: análisis de la ilustración y de las cinco fotografías de las máscaras, para poder responder a la pregunta propuesta. Breve explicación del origen y utilidad de estas piezas. 
 
Expresión y creación: completar las máscaras propuestas, siguiendo la simetría vertical y horizontal ya iniciada, ayudados también por la cuadrícula de base. Una vez dibujadas deben colorearlas como más les guste.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz, goma, sacapuntas, ceras duras y rotulador negro fino.

Criterios de evaluación: localización de las máscaras simétricas explicándose por escrito. Aplicar la simetría correctamente en el dibujo, partiendo del eje vertical y del horizontal, obteniendo dos máscaras simétricas donde el color no tiene por qué estar sujeto a esta simetría. 


24.  CESTERÍA BOLIVIANA

Observación plástica: análisis de las imágenes mostradas, reconociendo la tradición de esta artesanía y los entrelazados propios de la cestería, para poder contestar a las preguntas propuestas.
 
Expresión y creación: completar las grecas a base de la repetición seriada del módulo propuesto, aplicando uno de ellos sobre la zona a decorar del dibujo del cesto. Pueden variar los colores de la greca elegida, pero no su diseño.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápices de colores.

Criterios de evaluación: valorar la cestería como una de las artesanías más antiguas, apreciando sus características y estética. Utilización de la repetición de un motivo como generador de grecas y diseños lineales. Se tendrá en cuenta el correcto seguimiento de los motivos propuestos y su aplicación sobre el cesto.


25.  CARPAS VOLADORAS
Observación plástica: análisis de la ilustración, valorando la estética del collage y la aportación de las texturas, además de descubrir cómo es la celebración de la tradicional Fiesta del Niño en Japón y su valor cultural.
 
Expresión y creación: construcción del propio “Koinobori” para festejar el Día del Niño al estilo japonés. Para ello, deben seguir los pasos descritos para su elaboración a partir del desarrollo cilíndrico del cuerpo.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno, papeles de seda de colores y un cordel.
· Rotuladores de colores (medianos), tijeras, cola blanca y punzón.

Criterios de evaluación: construcción tridimensional de un elemento cilíndrico: el “Koinobori”, desarrollando la capacidad motriz fina. Se valorará el coloreado del cuerpo de la carpa, la elaboración de su cola y su acabado final, comprobando su vuelo en el patio un día de viento.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Competencia lingüística: fomentando la comunicación oral y escrita, estableciendo diálogos y explicaciones sobre los aspectos reflexivos de las diversas propuestas de esta unidad, además de responder por escrito a las preguntas sobre cada ilustración o fotografía.

· Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología: reconociendo los ejes de simetría (vertical y horizontal) en las máscaras africanas, aplicándolo posteriormente, además de reconocer la repetición de un motivo como creador de diseños lineales. Añadiendo la construcción tridimensional de un cilindro, analizando su forma básica y su correspondencia con el elemento decorativo del “Koinobori”.
Reconoce el motivo de la diferencia del paisaje en los climas cálidos y fríos, relacionados intrínsecamente con el color.

· Competencia social y cívica: valorando los objetos artísticos, de culto y artesanales de otras culturas ajenas a la nuestra, además de reconocer las características de las festividades de culturas lejanas, cuya temática es común en todas las sociedades. Propiciar un clima de trabajo en grupo, donde colaboren entre todos los alumnos activamente.

· Competencia para aprender a aprender: analizando obras e ilustraciones fomentando así la atención y correcta lectura de las imágenes. Se propondrán comparaciones entre sus trabajos y la obra original, para integrar más fácilmente los conceptos. Añadiendo a su vez metodologías repetitivas, donde realizan el mismo proceso varias veces, comprendiendo su finalidad. Sumando las construcciones tridimensionales que fomentan la visión espacial.

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: reforzada con propuestas de fácil resolución, para eliminar la dependencia y que despiertan el sentido de superación. A su vez, fomentamos la experimentación y creatividad en ejercicios donde ellos completan y dan un sentido nuevo a la construcción propuesta, regulando ellos mismos el nivel de dificultad, midiendo sus capacidades, en busca de un acabado personal y estético.

Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Reflexión sobre la impronta del clima en nuestro entorno.

· Valoración y respeto a los hábitos de otras culturas ajenas a la nuestra.

· Respeto a todas las creencias y religiones.

· Satisfacción y gusto por el trabajo bien hecho y bien presentado.

En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Clasifica y ordena los colores primarios (magenta, cyan y amarillo) y secundarios (verde, violeta y rojo).

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

· Continúa series con motivos geométricos (rectas) utilizando una cuadrícula facilitada con los instrumentos propios del dibujo técnico.

· Analiza de manera sencilla y utilizando la terminología adecuada imágenes fijas atendiendo al tamaño, formato, elementos básicos (puntos, rectas, planos, colores, iluminación, función…).

· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.

· Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, así como las texturas visuales y táctiles siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando estos conocimientos.


UD 6:     FAUNA EN RELIEVE


26. PECES DE COLORES			

Observación plástica: análisis de las seis fotografías, indicando en cada una el color que predomina en cada pez y señalando después cuáles son de colores primarios y cuáles de secundarios.
 
Expresión y creación: completar el paisaje submarino pintando los dos peces de mayor tamaño con colores primarios y los más pequeños con colores secundarios. 

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Acuarelas, pinceles, paleta, trapo y cuenco para el agua.

Criterios de evaluación: diferenciar los colores primarios y secundarios, reconociendo su presencia en el entorno natural y animal. Se valorará la correcta identificación de cada grupo de colores y su aplicación, teniendo en cuenta las características propias de la acuarela.


27. DESFILE DE VACAS			

Observación plástica: análisis de las fotografías propuestas para responder a las preguntas que las acompañan, atendiendo al color y la relación de fondo y figura. Breve explicación del fenómeno CowParade.
 
Expresión y creación: creación de un diseño propio que decore la vaca silueteada, identificándola como la figura, diseñando a continuación a su derecha el fondo urbano que rodea a la vaca. 

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz, goma, sacapuntas y ceras duras de colores.
· Ordenador o pizarra digital para entrar en la web que muestra todas los proyectos de CowParade realizados en Madrid: www.cowparademadrid.com 

Criterios de evaluación: reconocer la inserción de la escultura en nuestro entorno urbano, además de identificar la diferencia entre figura y fondo. Se valorará la originalidad del diseño de la vaca y la representación del entorno urbano.


28. TEXTURAS TÁCTILES Y VISUALES			

Observación plástica: lectura y análisis de la diferencia entre las texturas visuales y las táctiles. Identificar las características al escribir dos adjetivos de cada textura de los tres animales propuestos.
 
Expresión y creación: completar el collage añadiendo las características texturales de los dos animales en blanco, siguiendo las orientaciones que acompañan a cada insecto, para reconocer su textura natural y reproducirla con materiales afines a ella.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno y varios materiales, como lana, terciopelo, papel charol...
· Tijeras y cola blanca.

Criterios de evaluación: distinción entre las texturas táctiles y las visuales, reconociendo sus valores plásticos y los adjetivos que las describen. Se tendrá en cuenta la correcta interpretación de las texturas de los animales propuestos, y su identificación como textura táctil, frente al resto del collage que muestra una textura visual.


29. LÁPICES DE COLORES			

Observación plástica: análisis y descripción de las características y el uso correcto de este material pictórico, mostrando varias técnicas de uso.
 
Expresión y creación: completar el dibujo de los loros aplicando las técnicas descritas e identificando el lugar donde utilizar cada una de ellas.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápices de colores.

Criterios de evaluación: reconocer y diferenciar esta técnica, junto con sus efectos según el modo de uso, experimentándola a su vez. Se tendrá en cuenta el correcto uso de los lápices en cada lugar, aplicando la solución acorde con el elemento a representar.


30. EL SUEÑO DE ROUSSEAU		

Observación plástica: análisis de la obra “El sueño” de Henry Rousseau, atendiendo a lo que representa y los elementos que esconde, para poder contestar a las preguntas propuestas. Breve descripción del autor y su obra.
 
Expresión y creación: elaboración de una animación utilizando un fragmento del cuadro de Rousseau. Descripción de los pasos a seguir para la construcción de un taumatropo, donde la figura y el fondo se funden mediante el movimiento. 


Materiales y recursos:
· Libro del alumno y un palo (palillo para pinchos).
· Tijeras y cola blanca.

Criterios de evaluación: reconocer e identificar en una obra los elementos que aparecen en ella, e interpretar su mensaje. Correcta construcción del taumatropo reconociendo el efecto de animación producido por la persistencia de la imagen en la retina.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: reconocer los mensajes y significados de las imágenes artísticas y los juegos de palabras entre obra y título, como ocurre con las vacas del CowParade. Enriquecer el vocabulario al identificar las diversas texturas, indicando sus valores o sensaciones a través de los adjetivos y reconociendo la importancia del vocabulario para expresarse correctamente.  

· Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología: reconociendo la presencia de los colores primarios y secundarios en el entorno natural y animal, además del análisis entre figura y fondo, reflexionando sobre la importancia de los planos y nuestra aplicación de este concepto en la vida diaria. Reconociendo el concepto de textura táctil y visual, apreciándola en varios animales con texturas opuestas. Fomentando también la reflexión sobre la persistencia de la visión y el efecto de animación o movimiento de las imágenes fijas, con propuestas como el taumatropo.

· Competencia digital: utilizando los recursos TIC para conocer más ejemplos de las esculturas de vacas del CowParade, valorando así la importancia que tienen estos medios para acercarnos de forma rápida a eventos e imágenes que enriquecen nuestra cultura.

· Competencia para aprender a aprender: incrementada al relacionar las actividades con elementos de su entorno cotidiano, haciendo que esos aprendizajes sigan desarrollándose fuera del centro, como es el caso de reconocer los colores y texturas de los animales. Utilizando también propuestas y metodologías basadas en procesos paso a paso, en las que el alumno elige y decide cómo realizar su trabajo, integrando su experiencia y descubriendo otras fórmulas de éxito en los resultados de sus compañeros, haciendo así que los aprendizajes sean tanto individuales como grupales.

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: reforzada al estimular su creatividad y fomentar la originalidad en sus propuestas, alentándoles hacia soluciones creativas, siendo ellos mismos los que regulen el nivel de complejidad. Proponiendo ejercicios relativamente fáciles de realizar, para que así, el alumnado vea que es capaz de resolver los problemas sin recibir la ayuda o tutela del profesor, logrando así la autoconfianza y espíritu de superación. 





Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Reconocer y respetar todas las formas de vida animal.

· Expresar correctamente sentimientos y emociones propias.

· Reconocer la importancia de las normas para la convivencia en el aula y fuera de ella.

· Satisfacción y gusto por el trabajo bien hecho y bien presentado.


En esta Unidad Didáctica se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Clasifica y ordena los colores primarios (magenta, cyan y amarillo) y secundarios (verde, violeta y rojo).

· Analiza de manera sencilla y utilizando la terminología adecuada imágenes fijas atendiendo al tamaño, formato, elementos básicos (puntos, rectas, planos, colores, iluminación, función…).

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

· Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, así como las texturas visuales y táctiles siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando estos conocimientos.

· Conoce y aprecia el resultado de la utilización correcta de los instrumentos de dibujo valorando la precisión en los resultados.



UD 7:     EJERCICIOS  DE  REPASO



REPASO 1 

Observación plástica: análisis y localización de los colores primarios versus secundarios y los colores fríos versus cálidos para descubrir las siluetas escondidas.
 
Expresión y creación: contornear la frontera entre los colores primarios y secundarios para identificar las dos figuras de la ilustración, realizando el mismo ejercicio separando los tonos fríos de los cálidos.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Rotulador negro.

Criterios de evaluación: identificación de los colores primarios y secundarios, diferenciando a su vez las gamas frías de las cálidas.





REPASO 2 

Observación plástica: identificación de las técnicas utilizadas a lo largo del curso, reconociendo una imagen identificativa y el término que la designa.
 
Expresión y creación: localizar la técnica que representa cada imagen señalando el número que corresponde con el término de dicha técnica.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz.

Criterios de evaluación: identificación de las técnicas aplicadas durante este curso reconociendo su aspecto y designación.


REPASO 3 

Observación plástica: lectura y análisis de la ilustración que la acompaña para poder completarla siguiendo las indicaciones del texto. 
 
Expresión y creación: aplicar en la ilustración las observaciones sobre las prendas que aparecen en el texto.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Rotuladores de colores o ceras duras.

Criterios de evaluación: reconocimiento en un texto de los elementos a trazar, identificando correctamente los personajes y sus actitudes. 


REPASO 4 

Observación plástica: análisis de las cuatro vistas propuestas de la ilustración del castillo de arena, identificando cuál de ellas es la correcta. 
Expresión y creación: localizar los errores en las vistas, para señalar la vista que se corresponde con la fachada del castillo de arena dibujado.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Ceras duras.

Criterios de evaluación: reconocimiento de la vista frontal correcta de un objeto, comparándola con otras semejantes.


REPASO 5 

Observación plástica: análisis de seis fragmentos de obras vistas a lo largo del curso, para poder contestar a las preguntas propuestas, identificando el autor de cada una de ellas. 
 
Expresión y creación: señalar el autor de cada fragmento de las obras, diferenciando las pinturas de las esculturas y la arquitectura.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz, bolígrafo o rotulador negro.

Criterios de evaluación: identificación de tres artes clásicas a través de los fragmentos mostrados, reconociendo su autor y características.


REPASO 6 

Observación plástica: análisis de la ilustración para completar el crucigrama que responde a diversas cuestiones sobre la misma. 
 
Expresión y creación: identificar y escribir los términos que responden a cada cuestión en el crucigrama.

Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Lápiz o rotulador negro.

Criterios de evaluación: reconocimiento de la técnica y características de los elementos que aparecen en la ilustración, completando así el crucigrama correctamente.


REPASO 7 

Observación plástica: análisis de la composición de diversas figuras utilizando piezas con formas geométricas básicas, respetando siempre el formato rectangular o cuadrado. 
 
Expresión y creación: creación de diversas figuras recortando las piezas dadas, y componiéndolas para representar animales, escenas, objetos, etc., recordando que no es necesario utilizar todas las piezas.


Materiales y recursos:
· Libro del alumno.
· Tijeras.

Criterios de evaluación: desarrollo de la habilidad motriz y creadora, incentivando al alumnado a crear sus propias composiciones, reconociendo los elementos representados aunque se muestren muy sintetizados.

Desarrollo de las competencias básicas en esta unidad: 

· Comunicación lingüística: valorando la importancia del vocabulario, la interpretación de los textos para completar e identificar elementos de una imagen y recordando los términos de las técnicas aprendidas, además de diferenciar tres artes clásicas, mejorando así su expresión. 

· Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología: identificando los tipos de líneas y sus direcciones, reconociendo la vista frontal de un objeto, diferenciándola de otras cuya apariencia es similar y por último, diseñando objetos y personajes utilizando únicamente las formas geométricas básicas, cubriendo siempre el espacio de un formato cuadrangular. 
Reconoce los tipos de líneas en nuestro entorno inmediato, diferenciando sus tipos y designaciones, además de reconocer e integrar el concepto de arquitectura, escultura y pintura en el entorno cotidiano.

· Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor: fomentada al ser propuestas de rápida y atractiva resolución, haciendo que el alumno se autorreafirme en su seguridad a la hora de resolver los ejercicios.

Además de contribuir a estas competencias en esta Unidad Didáctica se trabaja la educación en valores y educación emocional al tratar temas como:

· Valorar la importancia del recuerdo de las experiencias vividas.

· Enfatización de la importancia de la amistad y el respeto.

· Fomento de hábitos saludables y no sexistas.


En esta Unidad Didáctica de repaso se pueden comprobar los siguientes Estándares de Aprendizaje:

· Clasifica y ordena los colores primarios (magenta, cyan y amarillo) y secundarios (verde, violeta y rojo).

· Utiliza las técnicas dibujísticas y/o pictóricas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

· Analiza y compara las texturas naturales y artificiales, así como las texturas visuales y táctiles siendo capaz de realizar trabajos artísticos utilizando estos conocimientos.

· Conoce y aprecia el resultado de la utilización correcta de los instrumentos de dibujo valorando la precisión en los resultados.

· Analiza de manera sencilla y utilizando la terminología adecuada imágenes fijas atendiendo al tamaño, formato, elementos básicos (puntos, rectas, planos, colores, iluminación, función…).

· Conoce y aprecia el resultado de la utilización correcta de los instrumentos de dibujo valorando la precisión en los resultados.


· Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.
[bookmark: _Toc311206381]
INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

Para la evaluación inicial se tendrán en cuenta:

	Para la evaluación trimestral se tendrán en cuenta:

· La observación en el aula del alumno.
· El interés y esfuerzo que muestra habitualmente.
· El seguimiento y valoración de los trabajos.
· La integración de las técnicas y contenidos trabajados.
· La limpieza y orden en la presentación de los trabajos.


· Las conversaciones con la tutora del curso anterior.
· La entrevista con la familia.
· Los registros de competencias en:
-  comunicación oral comprensiva y expresiva.
-  comprensión lectora y escritura.











[bookmark: _Toc311206382]METODOLOGÍA

Facilitar el escuchar, hablar y conversar con una metodología activa y participativa, fundamentada en actividades orales, escritas y manipulativas, con la participación de todos a base de preguntas y explicaciones directas; observando y analizando las láminas e ilustraciones para conseguir una implicación verbal de los niños. Implementando el desarrollo de las destrezas orales necesarias, adquiriendo y utilizando el vocabulario específico. 

Se formularán preguntas previas al desarrollo de la propuesta, para facilitar la relación de ideas y preparar los contenidos a abordar. 

Se utilizarán estrategias de cálculo mental, numeración, operaciones y resolución de problemas para afianzar los aprendizajes y así desarrollar capacidades básicas: comprensión de enunciados, reflexión, usar los algoritmos y relaciones aprendidas para que los apliquen en situaciones de la vida cotidiana.

La metodología se basará a su vez en trabajar la capacidad de concentración y el razonamiento abstracto, para que los alumnos identifiquen y reconozcan las propiedades del entorno, las imágenes o los objetos.

	Participación en los proyectos del centro.
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