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AGENCIA DE VIAJES

roduccion

CONCEPTOS
Y TECNICAS

Conceptos tedricos U

Breve recordatorio de los conceptos teéricos que el alumnado debe reconocer y
aplicar como antesala de un pensamiento pldstico adecuado a la asignatura.

Técnicas plasticas ﬂ

Repaso de las principales técnicas pldsticas a utilizar este curso. Las explicaciones
van apoyadas por fotografias que recalcan la metodologia.

PROPUESTAS OPERATIVAS

1. VUELTA DE VACACIONES

2. EXCURSION A LA PLAYA

3. MANDALAS DE LA INDIA

4. TORRES DE EUROPA

5. EL GRAN VIAJE

OBSERVACION PLASTICA

Andlisis de una imagen relacionando un
lugar con sus vestimentas correspondientes.

Situacion de los colores en el circulo cromd-
tico y relaciones de los complementarios.

Division de la circunferencia en partes
iguales. Mandalas.

Andlisis y resolucion de problemas, toman-
do y sumando distancias con el compds.

Observacidén de las caracteristicas de un
dado para aplicarlas en el juego propuesto.

EXPRESION Y CREACION

Creacién de un dibujo libre representando
el lugar en el que han veraneado.

Dada una imagen cambiar algunos de sus
colores por su complementario.

Diseflar un mandala con regla y compds,
cuidando la simbologia de los colores.

Experimentacion de una bisqueda en in-
ternet utilizando el Google Maps.

Construccién del dado y la ficha persona-
lizada para jugar a El gran vigje.

COMPETENCIAS
ASUMIDAS (*)

poeoroe

LA HORA DE LAS

BRUJAS

6. CALDERO DE BRUJA

Anadlisis de los valores de la obra de Hans
Thoma y de la iconografia de las brujas.

Experimentacion del claroscuro con lineas
negras y blancas sobre fondo de color.

7. EL ARTE DE TIM BURTON

Observacién y andlisis de la desproporcién
del rostro en algunos personajes de Burton.

Creacién de un personaje cuya personali-
dad se refleje en la desproporcion del rostro.

8. VUELOS NOCTURNOS

Andlisis de la representacion de las formas
a través del contorno, dintorno y silueta.

Creacion de una serie de figuras mediante
el contorno, el dintorno y la silueta.

9. CAZADOR DE SUENOS

Observacién de las caracteristicas y valor
simbélico de los "atrapasuefios".

Creacion de un atrapasueiios utilizando
alambres, cuerdas y abalorios.

10. SIETE CABEZAS

Andlisis de la proporcién del cuerpo, el
canon y el origen del esquema corporal.

B[

Construccion de cuadernillo que muestra
distintas representaciones corporales.

AN

10000

(%) Contribuciones a la educacion pldstica en el reverso de la contraportada.




