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•  Valorar, en el diseño de nuevas formas, 

la destreza en la utilización de mo-

vimientos en el plano: traslaciones, 

giros y simetrías.

• Saber diseñar, sobre redes poligo-

nales, composiciones modulares 

originales.

• Comprender que la disposición del 

módulo base crea imágenes rítmicas 

al utilizar distintas secuencias de 

una misma forma modular.

• Precisión y lim
pieza en el trazado, 

atendiendo a la complejidad y mayor 

número, tanto de módulos como de 

secuencias.

•  Saber que los movimientos en el 

plano facilitan la representación de 

las formas.

• Reconocer la existencia de sime-

trías, presentes tanto en las formas 

de la naturaleza como en las obras 

proyectadas por el hombre.

• Saber diseñar secuencias rítmicas 

sujetas a ordenaciones basadas en 

espacios planimétricos (de redes 

triangulares regulares o cuadradas), 

incorporando el color como factor 

de enriquecimiento expresivo.

Movimientos

en el plano.

Composiciones 

modulares

BLOQUE

I I I
BLOQUE
BLOQUE

I I II I I

LA
 G

E
O

M
E

T
R

ÍA
 C

O
M

O
 S

O
P

O
R

TE
 D

E
L 

P
R

O
CE

S
O

 C
R

E
A

T
IV

O

1.  MOVIMIENTOS DE FORMAS

BIDIMENSIONALES

 • TRASLACIÓN

 • GIRO O ROTACIÓN

 • SIMETRÍAS

2. LA GEOMETRÍA EN LOS PAVIMENTOS. 

  COMPOSICIONES MODULARES

Las próximas tres láminas tienen correspondencia con la unidad didáctica 11 «MOVIMIENTOS EN EL PLANO. COMPOSICIONES MODULARES» del Manual de Conocimientos OCE I+
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El reverso de cada lámina 
incorpora las verificaciones

Título de la lámina y aspectos a 
considerar en su evaluación

Cajetín informativo

Número de la propuesta 
y nivel de dificultad

Espacio donde resolver 
las propuestas prácticas

Zona de respuesta a las verificaciones

Propuestas a realizar

Al inicio de cada  
unidad didáctica se 

incorpora un esquema que  
muestra la correspondencia con  

el Manual de Conocimientos OCE I+

Imagen alusiva a la U. D.  
en correspondencia con el  

Manual de Conocimientos Teóricos

ESQUEMA DE LAS UNIDADES DIDÁCTICAS

Manual de
Propuestas Prácticas

OCE I +



La s imágenes alusivas y los colores de 
los bloques tienen correspondencia con 
con ambos Manuales editados en papel

El contenido se adapta al formato de 
la pantalla de su ordenador o tablet

Nuevos ejemplos e  
imágenes complementan 

los contenidos de la  
edición en papel

La pantalla Sumario muestra los contenidos 
teóricos y las propuestas, junto a objetivos y 

criterios de evaluación, y permite saltar a dichos 
apartados de la unidad didáctica seleccionada

La cabecera le informa en qué 
apartado se encuentra dentro de 

la unidad didáctica y le permite 
acceder a sus propuestas 

Visualice a pantalla 
completa las láminas 

de cada unidad

Muestre el contenido de cada  
unidad didáctica pulsando sobre  

el número correspondiente

La disposición vertical permite 
un rápido esquema visual de los 
contenidos y el desplazamiento 

inmediato al punto de interés

Los carruseles de imágenes 
facilitan mostrar y comparar 

diferentes contenidos gráficos 
de manera sencilla

Manual Digital
OCE I +


